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บทคัดย่อ 

 บทความวิชาการนีไ้ด้นําเสนอวิธีการประยกุต์ใช้

ซอฟต์แวร์เวก้าในงานด้านเหมืองข้อมลู โดยมุ่งเน้นไป

ท่ีการสร้างแบบจําลองการจําแนกประเภทด้วยต้นไม้

การตดัสินใจ เพ่ือประโยชน์การในทํานายกลุ่มข้อมลูท่ี

จะเกิดขึน้ในอนาคต  ประโยชน์ท่ีได้จากบทความนีคื้อ 

สามารถนํา วิ ธี ต้นไ ม้การตันสินใจ ท่ี นํา เสนอไป

ประยุกต์ใช้ในการจําแนกข้อมลูอ่ืนๆ เช่น การจําแนก

กลุ่มข้อมูลทางการแพทย์ (Medical Classification) 

ข้อมูลเอกสาร (Text Classification) ข้อมูลเว็บเพจ 

(Webpage Classification) และระบบตรวจจบัการบกุ

รุก  (Intrusion Detection System)  เป็นต้น 

 

Abstract 

 This article presents a methodology of 

applying data mining through WEKA software. 

The method focuses on classification and 

modeling of hidden data in order to make 

prediction at decision making process. The main 

benefit of this article is that the decision tree 

presented in this article can be utilized by other 

data classifications such a Medical 

Classification, Text Classification, Webpage 

Classification and Intrusion Detection System. 

1. บทนํา  

 การทําเหมืองข้อมลู (Data Mining) หรืออาจจะ

เรียกว่า การค้นหาความรู้ในฐานข้อมูล (Knowledge 

Discovery in Databases - KDD) เป็นเทคนิคเพ่ือ

ค้นหาภาพแบบ (Pattern) ของจากข้อมูลจํานวน

มหาศาลโดยอตัโนมตั ิจดัเป็นขบวนการของการดงึเอา

ความรู้ออกมาจากข้อมูลขนาดใหญ่ โดยใช้ขัน้ตอนวิธี

จากวิชาสถิติ การเรียนรู้ของเคร่ือง และ การรู้จําแบบ 

ห รือใน อีกนิยามหนึ่ ง  การ ทํา เหมื อง ข้อมูล  คือ 

กระบวนการท่ีกระทํากับข้อมลูจํานวนมาก เพ่ือค้นหา

ภาพแบบ แนวทาง และความสมัพนัธ์ท่ีซ่อนอยู่ในชุด

ข้อมูลนัน้ โดยอาศยัหลกัสถิติ การรู้จํา การเรียนรู้ของ

เคร่ือง และหลกัคณิตศาสตร์ [1-2] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1  การค้นหาความรู้ในฐานข้อมลู 
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 Data Mining ตามศพัท์ท่ีราชบณัฑิตยสถาน

กําหนดไว้หมายถึง การสกดัหรือวิเคราะห์ ค้นหาข้อมลู

ท่ีต้องการจากข้อมูลจํานวนมากได้หรือกล่าวอีกนัย

หนึ่งคือ ชดุซอฟต์แวร์ (Software) วิเคราะห์ข้อมลูท่ีได้

ถกูออกแบบมาเพ่ือระบบสนบัสนุนความต้องการของ

ผู้ ใช้ในการค้นหาข้อมูลท่ีต้องการจากข้อมูลจํานวน

มาก เน่ืองจากการทําเหมืองข้อมลูเป็นเทคนิคในการ

ค้นความรู้จากข้อมลูขนาดใหญ่ การทําเหมืองข้อมลูจงึ

เป็นการรวมเอาศาสตร์ต่างๆ หลายแขนงมารวมไว้

ด้วยกนัโดยไมจํ่ากดัวิธีการท่ีจะใช้ ตวัอย่างศาสตร์ท่ีใช้

เช่น เทคโนโลยีฐานข้อมูล (Database Technology) 

วิทยาศาสตร์สารสนเทศ (Information Science) สถิต ิ

(Statistics) และระบบการเ รียนรู้  (Machine 

Learning) เป็นต้น ซึง่ศาสตร์ตา่งๆ เหลา่นีจ้ะทําให้เกิด

กระบวนการค้นความรู้ในแบบตา่งๆ [1-3] 

 การทําเหมืองข้อมลูมีขัน้ตอนหลกัอยู่ 3 ขัน้ตอน

คือ 1.ขัน้ตอนการจดัเตรียมข้อมูล (Preprocessing) 

ซึ่งการจดัเตรียมข้อมลูนัน้จะต้องทําการคดัข้อมลูท่ีไม่

เก่ียวข้องหรือข้อมูลเสีย (Noise Data) ออกจาก

แหลง่ข้อมลูดบิเพ่ือให้ได้ข้อมลูท่ีสมัพนัธ์กนั ในขัน้ตอน

นีส้ามารถแบง่เป็นขัน้ตอนยอ่ยดงันี ้[1-6] 

 Data cleaning เป็นขัน้ตอนในการกําจดัข้อมลู

ท่ีเราไมต้่องการ หรือข้อมลูท่ีไมเ่ป็นประโยชน์ตอ่การใช้

งานหรือข้อมลูท่ีมีความผิดพลาด 

 Data integration เป็นขัน้ตอนในการรวบรวม

ข้อมลูทัง้หมดท่ีมีจากแหลง่ข้อมลูตา่งๆ มาไว้ด้วยกนั 

 Data selection คือการคัดเลือกข้อมูลท่ี

เก่ียวข้องกบัข้อมลูท่ีจะใช้วิเคราะห์ เลือกข้อมลูท่ีมี 

ความสมัพันธ์กัน ส่งผลต่อกันและเป็นประโยชน์ต่อ

การทํานาย 

 Data transformation เป็นการจัดภาพแบบ

ข้อมูลท่ีได้จากขัน้ตอนการคดัเลือกข้อมูล ให้มีความ

เหมาะสมตอ่การทํานาย เช่น การจดัระเบียนข้อมลูท่ี

สมัพนัธ์กนัมาไว้ในระเบียนชดุเดียวกนั หรือการแปลง

คา่ตวัเลขให้อยู่ในช่วงท่ีกําหนด (Normalization) เป็น

ต้น  

 ขัน้ตอนการทําเหมืองข้อมูล (Data Mining) 

เป็นการนําข้อมลูท่ีพร้อมแล้วมาสร้างแบบจําลอง โดย

ขัน้แรกจะต้องทําการเลือกเทคนิคท่ีเหมาะสมกบัภาพ

แบบชุดข้อมูล พิจารณาปัญหาเช่น ต้องการทํานาย

ประเภทของโรค หรือ ต้องการแบ่งประเภทข้อมูลของ

โรค หรือต้องการหาปัจจยัท่ีเก่ียวข้อง เป็นต้น หลงัจาก

ได้เทคนิคท่ีเหมาะสมแล้วจะทําการสอน (Train) ให้

แบบจําลองเรียนรู้ลักษณะของข้อมูลว่า ชุดข้อมูล

ทัง้หมดมีความสมัพนัธ์กนัอย่างไร และทิศทางในการ

วิเคราะห์เป็นอย่างไร โดยในการสอนให้แบบจําลอง

เรียนรู้นัน้  จําเป็นต้องมีการกําหนดพารามิ เตอร์ 

(Parameter) หรือค่าตวัแปรต่างๆให้เหมาะสมซึ่งใน

การพิจารณาค่าพารามิเตอร์นัน้ขึน้อยู่กับเทคนิคท่ี

เลือกใช้ประสบการณ์ในการวิเคราะห์และการลองผิด

ลองถูกจากนัน้จึงนําแบบจําลองท่ีได้ไปทดสอบหาค่า

ความผิดพลาดของแบบจําลอง โดยการนําข้อมลูจริงท่ี

เตรียมไว้สําหรับการทดสอบมาป้อนลงในแบบจําลอง

แล้วดผูลของการทํานายท่ีได้ 

 ขัน้ตอนสดุท้ายของการทําเหมืองข้อมูล (Post 

Processing)  เป็นขัน้ตอนการประเมินผลและนําสิ่งท่ี

ได้มานําเสนอในภาพแบบของการใช้งาน ซึ่งใน

ขัน้ตอนนีห้ากผลการทดสอบ (Test) ไม่เป็นท่ีน่าพอใจ

แล้ว จะต้องทําการจดัภาพแบบข้อมลูใหม ่(หรือเตรียม

ข้อมูลใหม่) เพ่ือให้ได้ ค่าความถูกต้อง (Accuracy) 



มากท่ีสดุ หรือคา่ความคลาดเคล่ือนในการทํานายน้อย

ท่ีสุด (Error) หากค่าความถูกต้องยังน้อยอยู่ หรือ

ความผิดพลาดยังคงมีอยู่ หลังจากเตรียมข้อมูลใหม ่

อาจจําเป็นต้องเลือกเทคนิคในการทําเหมืองข้อมลูใหม ่

ซึ่ ง ก า ร เ พิ่ ม ค่ า ค ว า ม ถู ก ต้ อ ง แ ล ะ ล ด ค่ า ค ว า ม

คลาดเคล่ือนจะใช้วิธีใดนัน้ ขึน้กบัปัญหาท่ีเกิดขึน้และ

ในสว่นของขัน้ตอนนีแ้บง่เป็นขัน้ตอนยอ่ยๆ ดงันี ้[1-5] 

 

 

 

ภาพที่ 2  ขัน้ตอนการทําเหมืองข้อมลู 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3  ขัน้ตอนการค้นหาความรู้จากเหมืองข้อมลู 

 

2. การจาํแนกประเภท 

 ก า ร จํ า แ น ก ป ร ะ เ ภ ท แ ล ะ ก า ร ทํ า น า ย 

(Classification and Prediction)  จดัเป็นกระบวนการ

ท่ีใ ช้ ในการหาภาพแบบของชุด ข้อมูล ท่ี มีความ

ใกล้เคียงกัน   หรือเหมือนกันมากท่ีสุด เพ่ือใช้ในการ

ทํานายชุดข้อมลูว่าอยู่ในประเภทใดของชุดข้อมลูท่ีได้

ทําการแบ่งไว้แล้ว ซึ่งชุดข้อมูลท่ีแบ่งไว้เกิดจากการ

เรียนรู้จากชุดข้อมูลท่ีมีอยู่แล้ว (Training Data) 

แบบจําลองท่ีเกิดจากการเรียนรู้ สามารถแสดงได้

หลายภาพแบบ เช่น กฎการแบ่ง (Classification 

Rules, IF-THEN)  การคํานวณแบบต้นไม้วิเคราะห์ 

(Decision Tree) การใช้สูตรทางคณิตศาสตร์ 

(Mathematical Formula) หรือโครงขา่ยประสาทเทียม 

เป็นต้น ในส่วนของการทําต้นไม้วิเคราะห์ จะแสดง

ออกมาในลกัษณะของแผนภมูิโครงสร้างต้นไม้ ซึ่งก้าน

ของต้นไม้จะแสดงถึงความรู้ท่ีได้ และใบไม้จะแสดงถึง

ประเภทชุดข้อมูลท่ีถูกแบ่งออกมา แผนภูมิต้นไม้

สามารถแปลงเป็นกฎการแบ่งได้ง่ายเพราะลกัษณะ

ของแผนภมูิสามารถเข้าใจได้ง่าย [6-8] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4  แผนภมูิต้นไม้ 

 

 ในส่วนของโครงข่ายใยประสาทเทียมนัน้ จะ

แสดงในลักษณะของการเช่ือมต่อระหว่างหน่วยท่ี

เกิดขึน้ การทําการแบ่งประเภทนัน้มกัจะใช้ประโยชน์

ร่วมกบัการทํานายโดยเฉพาะข้อมลูท่ีเป็นตวัเลข เราจึง

อาจมองได้วา่การทํานายเป็นการบอกถึงคา่ตวัเลขและ

การบง่บอกประเภทของข้อมลูนัน้ในลกัษณะของการดู

แนวโน้ม (Trends) ท่ีจะเกิดขึน้ ตวัอย่างเทคนิคของ

การแบ่งประเภทและการทํานายได้แก่ ซัพพอร์ท

เวกเตอร์แมชชีน (Support Vector Machine) เนอีฟ

เบย์ (Naïve-Bayes) ต้นไม้การตดัสินใจ (Decision 

Tree) การคํานวณแบบพันธุกรรม (Genertic 

Preprocessing Data Mining Post processing 



Algorithm) และโครงข่ายประสาทเทียม (Neural 

Network) เป็นต้น [6-8] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5 วิธีการจําแนกประเภท 

 

3. ซอฟต์แวร์เวก้า 

 โปรแกรมเวก้า (Waikato Environment for 

Knowledge Analysis: Weka) [9-11] เร่ิมพฒันามา

ตัง้แต่ปี 1997 โดยมหาวิทยาลัย Waikato ประเทศ

นิวซีแลนด์ เป็นซอฟต์แวร์สําเร็จรูปประเภทฟรีแวร์ อยู่

ภายใต้การควบคมุของ GPL License ซึ่งโปรแกรม

เวก้าได้ถูกพฒันามาจากภาษาจาวาทัง้หมด ซึ่งเขียน

มาโดยเน้นกับงานทางด้านการเรียนรู้ด้วยเคร่ือง 

(Machine Learning) และ การทําเหมืองข้อมลู (Data 

Mining)โปรแกรมจะประกอบไปด้วยโมดูลย่อย ๆ 

สําหรับใช้ในการจดัการข้อมลู และ   เป็นโปรแกรมท่ี

สามารถใช้งาน Graphic User Interface (GUI) และ

ใช้คําสัง่ในการให้ซอฟต์แวร์ประมวลผล และ สามารถ

รันได้หลายระบบปฏิบตัิการ และสามารถพัฒนาต่อ

ยอดโปรแกรมได้ เป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ทํางานในด้านการ

ทําเหมืองข้อมูลท่ีรวบรวมแนวคิดอลักอริทึมมากมาย 

ซึ่งอลักอริทึมเหล่านัน้สามารถเลือกใช้งานโดยตรงได้

จาก 2 ทางคือจากชุดเคร่ืองมือท่ีมีอัลกอริทึมมาให้ 

หรือเลือกใช้จากอลักอริทึมท่ีได้ เขียนเป็นโปรแกรมลง

ไปเป็นชดุเคร่ืองมือเพิ่มเติม และชดุเคร่ืองมือมีฟังก์ชนั

สําหรับการทํางานร่วมกับข้อมูล ความสามารถของ

ซอฟต์แวร์เวก้าสนบัสนุนเก่ียวกับการทําเหมืองข้อมูล 

(Data Mining) [9-11] 

 การเตรียมข้อมลู (Data Preprocessing) การ

ทําเหมือง ข้อมูล ด้วย เทคนิคการ จําแนกข้อมูล  

(Classification) การทําเหมืองข้อมูลด้วยเทคนิคการ

จดักลุ่ม (Clustering) การทําเหมืองข้อมลูด้วยเทคนิค

การวิเคราะห์ความสมัพนัธ์ (Associating) เทคนิคการ

คดัเลือกข้อมูล (Selecting Attributes) เทคนิคการ

นําเสนอข้อมลูด้วยรูปภาพ (Visualization) โดยโลโก้

ของซอฟต์แวร์เวก้าเป็นรูปนกท้องถ่ินของประเทศ

นิวซีแลนด์ [9-11] ดงัภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 6 โปรแกรมเวก้า 

 

 การทําเหมืองข้อมูลการจัดจําแนกประเภท 

จดัเป็นการสร้างตวัแบบ Classifier ท่ีสามารถแบง่แยก

ข้อมลู ออกตามคลาสหรือลกัษณะประจําเป้าหมายท่ี

กําหนด โดยตวัแบบจําลองท่ีต้องการอาจเลือกจาก

วิธีการดงัตอ่ไปนี ้



 - Bayes ใช้หลักของเบย์หรือตวัแบบเชิงความ

นา่จะเป็น 

 - Functions ตวัแบบในรูปของฟังก์ชนั 

 - Lazy ตวัแบบท่ีเก็บตวัอย่างการตดัสินใจเกิดเม่ือ

ตวัอยา่งใหญ่ถกูนําเข้าเทา่นัน้ 

 - Meta การทําตวัแบบให้ดีขึน้โดยการเรียนข้อมูล

เมต้า 

 - Misc วิธีการสร้างตวัแบบวิธีอ่ืน 

 - Trees การสร้างตวัแบบโดยใช้ต้นไม้ 

 - Rules การสร้างตวัแบบโดยใช้กฎ 

 

4. การใช้เวก้าในงานจาํแนกประเภท 

 ตัว อ ย่ า ง ขอ ง บ ทค ว าม วิ ช า ก า ร นี  ้ เ ร า จ ะ

ประยุกต์ใช้โปรแกรมเวก้า โดยใช้ขัน้ตอนวิธีการสร้าง

ตวัแบบโดยใช้ ต้นไม้การตดัสินใจ (Decision Tree) 

[12] ในการจําแนกประเภทการเล่นกีฬาตามสภาพ

อากาศ ว่าควรเล่นหรือไม่เล่น ดงัตวัอย่าง เร่ิมการ

ทํางานของซอฟต์แวร์ Weka ท่ี  C:\Program 

Files\Weka-3.6 หรือ ไปท่ี Start ► All programs 

► Weka 3.6.3  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 7 เปิดแฟ้มข้อมลู 

เลือก Weka  เปิดโมดลู Explorer คลิกท่ี Open file 

เปิดแฟ้ม weather.arff ท่ีC:\Program Files\Weka-

3.6\data 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 8 เลอืกแฟ้มข้อมลู weather 

 

 ทําการตรวจสอบค่าความแตกต่างกันในแต่ละ

คุณลักษณะ (Distinct) ในฐานข้อมูลสภาพอากาศ 

weather ค่าความแตกต่างกันของคุณลักษณะ 

outlook มี 3 ค่า temparature มี 12 ค่า humidity มี 

10 คา่ windy มี 2 คา่ play มี 2 คา่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 9 คา่ความแตกตา่งกนัของคณุลกัษณะ outlook 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 10 คา่ความแตกตา่งกนัของ temparature 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 11 คา่ความแตกตา่งกนัของคณุลกัษณะ humidity 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 12 คา่ความแตกตา่งกนัของคณุลกัษณะ windy 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 13 คา่ความแตกตา่งกนัของคลาส play 

 

5. การใช้เวก้าในงานจาํแนกประเภท 

 ในบทความวิชาการนี ้จะนําเสนอการทดสอบ

การจําแนกประเภทจากกลุ่มข้อมูล weather ท่ีนํามา

เรียนรู้เพ่ือสร้างโมเดลการตัดสินใจ โดยเลือกแถบ 

Classify เลือก Choose แล้วเลือกต้นไม้การตนัสินใจ 

tree ► j48 (Decision Tree) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 14 เลอืกแถบ Classify เลอืกปุ่ ม Choose 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 15 เลอืกต้นไม้การตนัสนิใจ j48 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 16 เลอืก test option 

 

 ให้กําหนดตวัเลือก use training set เพ่ือใช้

ทุกตัวอย่างในการสร้างต้นไม้การตัดสินใจ กําหนด

ค ล า ส เ ลื อ ก คุณ ลัก ษ ณ ะ เ ป้ า ห ม า ย ท่ี ต้ อ ง ก า ร  

โดยปรกตคิณุลกัษณะสดุท้าย (Class) จะถกูเลือกโดย

อัตโนมัติ  กดปุ่ ม Start เพ่ือเร่ิมสร้างต้นไม้ จะได้

ผลลพัธ์ตามภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 17 แสดง Confusion matrix 

 

 รายงานผลลพัธ์ของตวัแบบกบักลุม่ข้อมลูเรียนรู้ 

(training set) เม่ือพิจารณาถึง Classification 

Confusion matrix แสดงคา่ท่ีได้จากตวัแบบ กบัคา่จริง 

โดยผลลพัธ์ท่ีดีต้องไมมี่คา่นอก diagonal 

 

6. ผลการวิเคราะห์ด้วยซอฟต์แวร์เวก้า 

 เ ม่ือทําการสร้างแบบจําลองด้วยเทคนิควิธี

ต้นไม้การตันสินใจ ในการเรียนรู้กลุ่มข้อมูลสภาพ

อากาศ weather ส่วนของ Run Information สามารถ

สรุปได้วา่ [13-15] 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 18 แสดงสว่น Run Information 

 

 

 



 - Scheme : เทคนิคท่ีใช้คือการจําแนกประเภท 

 - Relation : ข้อมลูท่ีใช้นําเข้ามีช่ือวา่อะไร 

Instances : จํานวนแถวในข้อมลู 

 - Attributes : จํานวนคอลมัน์ในข้อมลู และช่ือของ

แตล่ะคณุลกัษณะ 

 -Test mode : การทดสอบประสิทธิภาพของ

โมเดลท่ีได้จากการจําแนกประเภท 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 19 แสดงสว่น Classifier Model 

  

 สว่นของ Classifier model คือส่วนของโมเดลท่ี

สร้างได้ ซึ่งจะแตกต่างกันออกไปตามเทคนิควิธีท่ี

เลือกใช้งานจําแนกประเภทข้อมูล ในบทความนีใ้ช้

เทคนิคการทํา classification ด้วยวิธี J48 ซึ่งเป็น 

Decision tree แบบหนึ่ง ผลท่ีแสดงในส่วนนีจ้ึงเป็น

ลกัษณะของ tree แต่เขียนให้อยู่ในรูปของ text  ซึ่ง

จาก decision tree นีเ้ราอาจจะสามารถการแปลผล

โดยแปลงให้เป็นกฎท่ีเป็นโมเดลได้ เช่น ถ้าคา่ outlook 

= sunny และ humidity <= 75 ก็จะตอบว่า play = 

yes หรือถ้า outlook = overcast จะตอบว่า play = 

yes หรือ outlook = rainy และ windy = FALSE จะ

ตอบว่า play = yes เป็นต้น ส่วนของ Evaluation คือ

ส่วนท่ีวดัประสิทธิภาพของโมเดลในการ classify ท่ี

ส ร้างขึ น้มา ไ ด้  ซึ่ ง มีค่า ท่ี สํ าคัญๆ  อยู่  2 ค่า  คือ 

Correctly Classified Instances ส่วนนีบ้อกว่าจาก

ข้อมลูท่ีมี 14 instance นัน้ มีการทํานายข้อมลูถกูต้อง 

14 instance (row) หรือคิดเป็น 100% ของข้อมูล

ทัง้หมด 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 20 แสดงสว่น Evaluation on training set 

 

 Incorrectly Classified Instances ส่วนนีบ้อกว่า

จากข้อมลูท่ีมี 14 instance นัน้ มีการทํานายข้อมลูไม่

ถกูต้อง 0 instance (row) หรือคิดเป็น 0% ของข้อมลู

ทัง้หมด 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 21 แสดงสว่น Confusion matrix 

 

 ส่วนของ Confusion Matrix คือ ส่วนท่ีทําให้เรา

เห็นรายละเอียดของผลการทํานายของข้อมูลแต่ละ

คลาสได้ดีขึน้ คา่ในคอลมัน์ คือ คา่ท่ีได้จากการทํานาย

ด้วยเทคนิค J48 ส่วนค่าในแถวจะเป็นส่วนของค่าท่ี



เป็นคําตอบหรือเฉลยของคลาสนัน้  จากตารางนีเ้ราจะ

เห็นว่าข้อมูลท่ีจริงๆแล้วมีค่า play=yes และโมเดล

ของเราทํานายถูกว่ามีค่า play=yes นัน้มีจํานวน

ทัง้หมด 9 instance ข้อมลูเหล่านี ้คือ ข้อมลูท่ีโมเดล

ทํานายถูกเช่น ข้อมูลใน instance ท่ีมีค่า play=yes 

แต่ถ้าจริงๆ แล้วข้อมูลมีคา่ play=yes แต่โมเดลการ

ทํานายดันไปตอบว่าค่า play=no นัน้มีจํานวน 5 

instance นัน้คือข้อมลูท่ีโมเดลทํานายผิดสําหรับคลาส

ท่ีตอบว่า play=yes นัน่เอง โดยเราสามารถดแูผน

แสดงแผนผงัต้นไม้ได้โดย คลิกขวาท่ีช่ือ Model และ

เลือก Visualize Tree 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 22 แสดงภาพแผนผงัต้นไม้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 23 แผนผงัต้นไม้ของข้อมลู weather 

6. บทสรุป 

 บทความวิชาการนีไ้ด้นําเสนอวิธีการประยกุต์ใช้

ซอฟต์แวร์เวก้าในงานด้านเหมืองข้อมลู โดยมุ่งเน้นไป

ท่ีการสร้างแบบจําลองการจําแนกประเภทข้อมลู โดย

ใช้ต้นไม้การตดัสินใจมาเป็นเคร่ืองมือ เพ่ือประโยชน์

การในทํานายกลุ่ม ข้อมูล ท่ีจะเ กิดขึ น้ในอนาคต  

อยา่งไรก็ตามการจําแนกประเภทในเหมืองข้อมลูนัน้ มี

หลากหลายวิธี ซึ่งแต่ละวิธีก็มีจุดเด่นแตกต่างกันไป 

แต่ท่ีบทความนีนํ้าเสนอวิธีต้นไม้การตดัสินใจ เพราะ

ง่ายตอ่การศกึษาและทําความเข้าใจ จําแนกข้อมูลได้

รวดเร็วและมีประสิทธิภาพ ตลอดจนสามารถนําโมเดล

ไปพฒันาเชิงโปรแกรมประยกุต์ได้ง่าย 

 นอกจากนัน้ประโยชน์ท่ีได้จากบทความนีคื้อ 

สามารถนํา วิ ธี ต้นไ ม้การตันสินใจ ท่ี นํา เสนอไป

ประยุกต์ใช้ในการจําแนกข้อมลูอ่ืนๆ เช่น การจําแนก

กลุ่มข้อมูลทางการแพทย์ (Medical Classification) 

ข้อมูลเอกสาร (Text Classification) ข้อมูลเว็บเพจ 

(Webpage Classification) ระบบตรวจจบัการบุกรุก  

(Intrusion Detection System)  เป็นต้น 
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