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The Technique of Photomerge Panorama

อิทธิพล โพธิพันธุ์*

บทคัดย่อ

 บทคว�มนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่ออธิบ�ยเทคนิคก�รถ่�ยภ�พพ�โนร�ม�แบบต่อเชื่อมภ�พ และข้อแนะนำ�

เพือ่เปน็แนวท�งในก�รผลติภ�พถ�่ยพ�โนร�ม� โดยเนน้เทคนคิแบบเชือ่มตอ่ภ�พ ซึง่เนือ้ห�สว่นใหญใ่นบทคว�ม

นี้ผู้เขียนได้นำ�ม�จ�กประสบก�รณ์ในก�รถ่�ยภ�พพ�โนร�ม�และเป็นผู้ร่วมวิจัยเรื่อง “ก�รเปรียบเทียบผลที่เกิด

จ�กเลนส์ท�งย�วโฟกัสต่�งๆ ในภ�พถ่�ยพ�โนร�ม� 360 องศ�” ซึ่งผู้เขียนรับผิดชอบในส่วนของก�รถ่�ยภ�พ

พ�โนร�ม�

Abstract

 This article aims to describe the technique of panorama photography and recommendations 

as a guidance of the panorama photography stressing on the photomerge technique. Most 

content in the article is the outcome of the research “The Comparison of Lenses Effects of 360 

Degree Panoramic Images.

* อ�จ�รย์ประจำ�ส�ข�เทคโนโลยีก�รถ่�ยภ�พและภ�พยนตร์ คณะเทคโนโลยีสื่อส�รมวลชน 

   มห�วิทย�ลัยเทคโนโลยีร�ชมงคลธัญบุรี

 ภ�พถ่�ยพ�โนร�ม� เป็นภ�พที่มีคว�มย�ว

ม�กกว่�คว�มสูงไม่น้อยกว่� 2 เท่� ซึ่งโดยทั่วไป ถูก

นำ�ม�ใช้เพื่อแสดงคว�มกว้�งขว�งของภูมิทัศน์ที่

สวยง�ม เช่น ก�รแสดงภ�พสถ�นที่ท่องเท่ียวท่ี

ปร�กฏในเว็บไซท์  นิตยส�ร และโปสเตอ ร์

ประช�สัมพันธ์ เป็นต้น 

 ก�รผลิตภ�พถ่�ยพ�โนร�ม�มีหล�ยวิธี เช่น 

ก�รถ่�ยภ�พรูปแบบปกตแิลว้ตดัสว่นในภ�พเปน็ภ�พ

พ�โนร�ม� ก�รถ�่ยภ�พฉ�กเดยีวกนัหล�ยๆภ�พโดย

ก�รกว�ดกล้องแล้วนำ�ม�ต่อเช่ือมกันให้เป็นภ�พพ�

โนร�ม�ที่มีมุมมองได้กว้�งถึง 360 องศ� ถ่�ยภ�พ

ด้วยกล้องพ�โนร�ม� เป็นต้น ซึ่งในอดีต ก�รผลิต

ภ�พถ่�ยพ�โนร�ม�แบบเชื่อมต่อมีคว�มยุ่งย�กพอ

สมควร เพร�ะก�รต่อเชื่อมภ�พหล�ย ๆ ภ�พให้เป็น

ภ�พเดียวกันนั้นจะต้องทำ�โดยอ�ศัยคว�มชำ�น�ญใน

ก�รต่อภ�พเพื่อให้ภ�พประส�นกันสนิท แต่อย่�งไร

ก็ต�ม จ�กก�รพัฒน�กล้องและอุปกรณ์ระบบดิจิทัล

ข้ึนม�นัน้ ส่งผลใหส้�ม�รถผลิตภ�พพ�โนร�ม�ไดง้�่ย

และสะดวกขึ้น เพร�ะก�รต่อภ�พเชื่อมส�ม�รถทำ�

โดยใช้โปรแกรมสำ�เร็จรูป 

 นอกจ�กก�รตอ่เชือ่มภ�พแลว้ ยงัมปีจัจยัอกี

หล�ยปจัจยัในก�รถ�่ยภ�พพ�โนร�ม�ทีผู่ถ้�่ยภ�พจะ

ตอ้งคำ�นงึถงึ จงึทำ�ใหผู้เ้ขียนบทคว�มแสดงถงึขอ้ควร

ระวังต่�งๆที่เกิดขึ้นในก�รถ่�ยภ�พพ�โนร�ม�แบบ

เชือ่มตอ่ภ�พ ทัง้ทีเ่กดิขึน้จ�กตวัอปุกรณก์�รถ�่ยภ�พ

และจ�กก�รถ่�ยภ�พ โดยส�ม�รถแยกออกเป็นข้อที่

จะต้องคำ�นึงถึงได้ดังนี้
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ความบิดเบือนของภาพที่เกิดจากเลนส์ (Optical 

distortion) 

 คว�มบิดเบือนของภ�พที่เกิดจ�กเลนส์ คือ 

ก�รที่วัตถุในภ�พถ่�ยมีรูปร่�งท่ีผิดไปจ�กคว�มเป็น

จริง ซึ่งมีส�เหตุหลักม�จ�กก�รว�งตำ�แหน่งของรูรับ

แสงในกระบอกเลนส ์ก�รว�งรูรบัแสงไว้หน้�ช้ินเลนส ์

จะทำ � ใ ห้ เ กิดก�รบิดเ บือนแบบโป่ง  (Bar re l                              

Distortion) และก�รว�งรรูบัแสงไวห้ลงัชิน้เลนสเ์ปน็

ส�เหตุของก�รบิดเบือนแบบเว้� (Pincushion Dis-

tortion)  ก�รบิดเบือนแบบเว้� มีส�เหตุม�จ�กก�ร

ว�งรูรับแสงไว้หลังชิ้นเลนส์ ซึ่งจะเกิดในภ�พที่ถ่�ย

ด้วยเลนส์มุมแคบ (Telephoto Lens) ภ�พที่มีก�ร

บิดเบือนแบบเว้� จะมีลักษณะคล้�ยหมอนปักเข็ม

หมุด ส่วนก�รบิดเบือนแบบโป่งนั้น มีส�เหตุม�จ�ก

ก�รว�งรูรับแสงไว้หน้�ชิ้นเลนส์ ซึ่งเกิดขึ้นในภ�พที่

ถ่�ยด้วยเลนส์มุมกว้�ง (wide angle Lens) และใน

ท�งตรงข้�ม ภ�พที่มีก�รบิดเบือนแบบโป่งจะมี

ลักษณะคล้�ยถัง 

 ภ�พแสดงก�รว�งตำ�แหน่งรรัูบแสงไวห้ลงัชิน้

เลนส์ที่ทำ�ให้เกิดก�รบิดเบือนแบบเว้� ที่ม� Jacob-

son and others (1988)

 ภ�พแสดงก�รว�งตำ�แหน่งรูรับแสงไว้หน้�

ช้ินเลนส์ที่ทำ�ให้เกิดก�รบิดเบือนแบบโป่ง ที่ม�                 

Jacobson and others (1988)

 ภ�พแสดงลักษณะของคว�มบิดเบือนที่เกิด

จ�กเลนส์แบบต่�งๆ ภ�พซ้�ยแสดงลักษณะของรูป

ร่�ง  วัตถุท่ีเป็นปกติภ�พกล�ง แสดงก�รบิดเบือน

แบบโป่ง และภ�พขว�มือแสดงก�รบิดเบือนแบบเว้�

ที่ม� Jacobson and others (1988)

ภ�พแสดงก�รเปรียบเทียบคว�มบิดเบือน

ของภ�พที่ถ่�ยด้วยเลนส์คว�มย�วโฟกัสต่�งๆ  

 • ภ�พบนถ่�ยด้วยเลนส์มุมกว้�ง

 • ภ�พกล�งถ่�ยด้วยเลนส์ม�ตรฐ�น 

 • ภ�พล่�งถ่�ยด้วยเลนส์มุมแคบ

ที่ม� ประภ�ภร  ดลกิจ (2554)

 ในก�รแก้ไขผลด้�นคว�มบิดเบือนของภ�พ

ที่เกิดจ�กเลนส์ให้เกิดขึ้นน้อยที่สุดไม่ส�ม�รถทำ�ได้

โดยก�รลดขน�ดรูรับแสง แต่ทำ�ได้โดยก�รออกแบบ

เลนส์ใหม่ ให้มี โครงสร้�งที่ สมม�ตรท่ี เรียกว่�                      

“Orthoscopic” ซึ่งเป็นเลนส์ท่ีให้ภ�พที่ปร�ศจ�ก

คว�มบิดเบือน โดยแนวคิดในก�รทำ�ให้เลนส์มี

โครงสร้�งที่สมม�ตรก็คือ ในเลนส์มุมกว้�งทำ�ให้เกิด
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ก�รบดิเบอืนแบบโป่ง และเลนสม์มุแคบทำ�ใหเ้กดิก�ร

บิดเบือนแบบเว้� เมื่อนำ�โครงสร้�งของเลนส์ทั้งสอง

ตัวม�รวมกันก็จะทำ�ให้เกิดคว�มสมม�ตรขึ้น

 ปัจจัยต่อม�คือ ระยะวัตถุ ซึ่งก�รบิดเบือน

ของภ�พส�ม�รถเกดิขึน้ไดม้�กและนอ้ยต�่งกนัเมือ่ใช้

เลนส์ตัวเดียวกัน ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับระยะวัตถุด้วย ห�ก

วัตถุอยู่ใกล้เลนส์ม�กเท่�ใด ก็จะยิ่งทำ�ให้เกิดคว�ม

บิดเบือนม�กเท่�นั้น อย่�งไรก็ต�ม ก�รบิดเบือนท้ัง

แบบเว�้และแบบโป่งส�ม�รถแกไ้ขในขัน้ตอนหลงัก�ร

ถ�่ยภ�พไดโ้ดยใชโ้ปรแกรมตกแต่งภ�พสำ�เรจ็รปู เชน่ 

Adobe Photoshop เป็นต้น 

ความบิดเบือนทางทัศนมิติ 

(Perspective distortion)

 ก�ร บิด เบื อนท�งทั ศนมิ ติ  หม�ยถึ ง 

ปร�กฏก�รณข์องภ�พถ่�ยทีส่ว่นใดสว่นหนึง่ของวตัถุ

ปร�กฏใหเ้หน็ว�่มขีน�ดใหญก่ว�่ท่ีควรจะเปน็ ซ่ึงเมือ่

วัตถุอยู่ใกล้เลนส์ม�กขึ้นเท่�ไหร่ ก�รบิดเบือนท�ง

ทัศนมิติก็จะเพิ่มขึ้นเท่�นั้น ก�รบิดเบือนท�งทัศนมิติ

เป็นผลที่ได้จ�กก�รใช้เลนส์ที่มีคว�มย�วโฟกัสที่แตก

ต่�งไปจ�กเลนส์ม�ตรฐ�น โดยเกิดข้ึนในเลนส์มุม

กว้�งที่จะให้ภ�พวัตถุที่อยู่ใกล้เลนส์มีขน�ดใหญ่กว่�

ปกติ หรือ ทำ�ให้เส้นขน�นมองเห็นเป็นเส้นที่บรรจบ

กันในระยะท่ีไกลออกไป สว่นในเลนสมุ์มแคบจะทำ�ให้

ได้ภ�พที่ดูแล้วมีทัศนมิติท่ีน้อยลง หรือทำ�ให้ระยะ

ระหว่�งวัตถุที่อยู่ในระยะต่�งกันดูสั้นลง 

 ในก�รลดก�รเกิดก�รบิดเบือนท�งทัศนมิติ

ส�ม�รถทำ�ได้โดยก�รควบคุมระยะวัตถุ โดยไม่เพียง

แต่ควบคุมเฉพ�ะบ�งส่วนของวัตถุที่อยู่ในระยะใกล้

เลนสเ์ท�่นัน้ แตต่อ้งควบคมุวตัถทุัง้หมด นัน่กค็อืก�ร

ควบคมุทกุระยะวตัถ ุนอกจ�กนี ้ก�รกำ�หนดมมุกล้อง 

(มุมสูง ระดับส�ยต� และมุมตำ่�) ก็จะมีผลต่อก�ร

บิดเบือนทัศนมิติได้เช่นกัน ในก�รถ่�ยภ�พ มุมกล้อง 

(Camera angle) มีคว�มหม�ยหนึ่งว่� มุมกล้องที่

สัมพันธ์กับวัตถุ ก�รกำ�หนดกล้องมุมระดับส�ยต� 

(Eye Level) เป็นมุมที่แทนส�ยต�มนุษย์เหมือนก�ร

มองเห็นภ�พทั่วไปๆ ต�มปกติ ก�รกำ�หนดกล้องมุม

สูง (High Angle) เปน็มมุท่ีแสดงวตัถุจ�กด้�นบน โดย

กล้องจะอยู่สูงกว่�วัตถุ และกดตำ่�ลงม�ที่วัตถุ ส่วน

กล้องมุมตำ่� (Low Angle) เป็นมุมที่แสดงวัตถุจ�ก

ด้�นล่�ง โดยกล้องจะอยู่ตำ่�กว่�วัตถุ และเงยขึ้นห�

วัตถุ ซ่ึงก�รกำ�หนดมุมกล้องแบบต่�งๆ จะถูกนำ�ม�

ใช้เพื่อก�รสื่อคว�มหม�ย เช่น ก�รถ่�ยภ�พคนด้วย

มมุสงู จะทำ�ใหค้นดตูอ้ยตำ�่ ไรอ้ำ�น�จ เปน็ตน้ อย�่งไร

ก็ต�ม ก�รถ่�ยภ�พด้วยก�รปรับเปล่ียนระน�บของ

ภ�พ คือ ก�รถ่�ยด้วยมุมตำ่� และมุมสูง จะทำ�ให้รูป

ร่�งของวัตถุเปลี่ยนแปลงไป สิ่งที่อยู่ใกล้เลนส์จะมี

ขน�ดใหญ่กว่�ปกติ และสิ่งที่อยู่ไกลเลนส์จะมีขน�ด

เล็กกว�่ปกต ิหรอือ�จกล�่วได้ว�่ ก�รกม้หรือเงยกล้อง 

(Tilt) จะทำ�ใหท้ศันมติผิดิเพีย้นไปจ�กก�รกำ�หนดมุม

กล้องระดับส�ยต� ซึ่งก�รก้มหรือเงยกล้องจะทำ�ให้

เพิม่หรอืลดระยะวตัถ ุส่งผลใหเ้กดิคว�มแตกต�่งของ

ขน�ดวัตถุที่อยู่ใกล้และไกลกล้องม�กขึ้น กล่�วคือ

วัตถุที่อยู่ใกล้เลนส์จะมีขน�ดใหญ่กว่�วัตถุที่อยู่ไกล

เลนส์ เมื่อเปรียบเทียบจ�กวัตถุที่มีขน�ดเท่�กัน 

 ทัศนมิติ ม�จ�กคำ� 2 คำ� ได้แก่ “ทัศนะ” ซึ่ง

มีคว�มหม�ยถึง ก�รมองเห็น และ “มิติ” ซึ่งในที่นี้

หม�ยถึงคว�มลึกของภ�พ ซึ่งโดยปกติแล้ว วัตถุที่อยู่

ใกล้เลนส์จะมีขน�ดใหญ่กว่�วัตถุที่อยู่ไกลออกไป ซึ่ง

เมื่อภ�พเกิดคว�มบิดเบือนท�งทัศนมิติก็หม�ยคว�ม

ว�่ คว�มแตกต�่งของขน�ดวตัถทุีอ่ยูใ่กลเ้ลนสแ์ละอยู่

ไกลเลนส์ผิดเพี้ยนไปจ�กคว�มเป็นจริงหรือที่ต�

มนษุยม์องเห็น ซ่ึงปจัจยัหนึง่ทีท่ำ�ใหเ้กดิก�รบดิเบือน

ท�งทัศนมิติก็คือ เลนส์ โดยเลนส์ที่มีคว�มย�วโฟกัส

สั้น จะให้ภ�พที่มีคว�มบิดเบือนท�งทัศนมิติเพิ่มขึ้น 

กล่�วคือ ขน�ดของวัตถุที่อยู่ใกล้เลนส์และไกลเลนส์

มีคว�มแตกต่�งกันม�กกว่�ปกติ หรือมีคว�มลึกเพิ่ม

ขึ้น และในท�งกลับกัน ภ�พที่ถ่�ยด้วยเลนส์มุมแคบ

จะใหภ้�พทีม่คีว�มบดิเบอืนท�งทศันมติิลดขึน้ กล�่ว

คอื ขน�ดของวตัถทุีอ่ยูใ่กลเ้ลนสแ์ละไกลเลนสม์คีว�ม

แตกต่�งกันน้อยกว่�ปกติ หรือมีคว�มลึกน้อย
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ภ�พแสดงก�รเปรียบเทียบคว�มบิดเบือนท�งทัศนมิติ

ของภ�พที่ถ่�ยด้วยเลนส์คว�มย�วโฟกัสต่�งๆ 

 • ภ�พบนถ่�ยด้วยเลนส์มุมกว้�ง

 • ภ�พกล�งถ่�ยด้วยเลนส์ม�ตรฐ�น 

 • ภ�พล่�งถ่�ยด้วยเลนส์มุมแคบ

ที่ม� ประภ�ภร  ดลกิจ (2554)

 เปอร์สเป็คตีฟ (perspective) คือ คว�ม

สัมพันธ์ระหว่�งซับเจ็คกับส่ิงแวดล้อม โดยพิจ�รณ�

ว่�ซับเจ็กนั้นตั้งอยู่ที่ใดและอยู่ใกล้หรือไกลแค่ไหน 

เปอรส์เปค็ตฟีทีใ่ชส้ร�้งคว�มรูส้กึในท�งลกึใหแ้กภ่�พ

มีอยู่สองประเภท คือ เปอร์สเป็คตีฟที่แสดงด้วยเส้น 

(Linear Perspective) และเปอรส์เปค็ตฟีท่ีแสดงด้วย

ชั้นบรรย�ก�ศ (Aerial Perspective)

 1. เปอร์สเป็คตีฟที่แสดงด้วยเส้น จะปร�กฏ

เป็นเส้นภ�พที่คู่ขน�นที่ปล�ยค่อยๆ เล็กลง และเส้น

ทีว่�่นี ้จะตอ้งว�งทำ�มมุกับผูด้ ูยกตวัอย�่ง เสน้คูข่น�น

ของท�งรถไฟฟ�้ทีพุ่ง่ไปยงัเสน้ขอบฟ�้ ปล�ยของท�ง

รถไฟจะคอ่ย ๆ   แคบลง เสน้เหล�่น้ีจะสร�้งภ�พลวงต�

ที่แสดงคว�มลึก ซึ่งจะช่วยให้ผู้ที่ดูส�ม�รถค�ดคะเน

หรือประม�ณระยะท�งและขน�ดของซับเจ็คได้ และ

คว�มลึกหรือรูปทรงของสิ่งต่�งๆ  ในภ�พจะเป็นเช่น

ไรนั้นจะขึ้นอยู่กับเส้นที่แสดงเปอร์สเปคตีฟเป็นส่วน

ใหญ่ ถ้�เส้นตีบแคบลงม�กอย่�งรวดเร็ว ก็จะทำ�ให้

ภ�พดูเหมือนภ�พมีคว�มลึกและรูปทรงซับเจ็คมี

ขน�ดใหญ่

 2. เปอร์สเป็คตีฟที่แสดงด้วยชั้นบรรย�ก�ศ 

จะปร�กฏในภ�พให้เห็นสิ่งที่อยู่ไกลออกไปจะค่อยๆ 

มีสีสัน นุ่มนวลและสว่�งขึ้นต�มลำ�ดับ ที่เป็นเช่นนี้

เพร�ะมีชั้นบรรย�ก�ศเพิ่มขึ้นต�มลำ�ดับ ที่เป็นเช่นนี้

เพร�ะมีชั้นบรรย�ก�ศเพิ่มขึ้นเพร�ะหมอกจะทำ�ให้

ด�้นหลงัของภ�พดนูุม่นวลและสว�่งกว�่ปกติ เหมอืน

มีชั้นบรรย�ก�ศอยู่หน�เนื่องจ�กด้�นหลังนั้นอยู่ไกล

ออกไปม�ก 

 ซึ่งก�รสร้�งมิติคว�มลึกให้แก่ภ�พ ส�ม�รถ

ทำ�ได้ด้วยก�รพย�ย�มเพ่ิมเปอร์สเป็คตีฟท้ังท่ีแสดง

โดยเส้นและแสดงโดยชั้นบรรย�ก�ศเข้�ไปในภ�พซึ่ง

มีเทคนิคและวิธีก�รอยู่ 5 วิธี ได้แก่ ก�รว�งมุมกล้อง 

ก�รใชเ้ลนสม์มุกว�้ง ก�รจัดฉ�ก ก�รเคลือ่นไหวกลอ้ง

และตัวแสดง และก�รจัดแสง ร�ยละเอียด ดังนี้

 1. ก�รว�งมุมกล้อง เพื่อให้ภ�พมีคว�มลึก 

ก�รว�งมุมกล้องทุกครั้งจะต้องพย�ย�มให้กล้องทำ�

มมุกบัซบัเจค็เสมอ เพร�ะก�รตัง้กลอ้งใหท้ำ�มมุกบัซับ

เจค็จะทำ�ใหม้องเหน็ซบัเจค็ม�กกว�่หนึง่ด�้น สว่นก�ร

ต้ังกล้องประจันกับซับเจ็คตรงๆ จะเห็นซับเจ็คด้�น

เดียวซึ่งภ�พจะดูแบน เช่น ก�รถ่�ยภ�พตึก ห�กตั้ง

กลอ้งตรงๆ ภ�พตึกจะดูแบนเพร�ะเห็นด้�นหน�้ด้�น

เดยีว แตถ่�้เคลือ่นกลอ้งไปด�้นข�้งเลก็นอ้ย กจ็ะเหน็

ทั้งด้�นหน้�และด้�นข้�งของตึก และยิ่งถ้�ยกกล้อง

ให้สูงขึ้นอีก ก็จะทำ�ให้เห็นด้�นหน้�ด้�นข้�งและด้�น

บน ภ�พตกึกจ็ะยิง่มีคว�มลกึม�กขึน้ ในก�รถ�่ยภ�พ

คนก็เช่นกัน ห�กตั้งกล้องถ่�ยตรงๆ เหมือนก�รถ่�ย

ภ�พตดิบตัร ภ�พทีไ่ดจ้ะข�ดคว�มสวยง�มเพร�ะไมม่ี

คว�มลึก เพร�ะฉะนั้นถ้�ต้องก�รให้เห็นสัดส่วนของ

ใบหน้� ควรตั้งกล้องให้มุมกับตัวแสดงเช่น ต้ังกล้อง

ทำ�มุม 45 องศ� 

 2. ก�รใชเ้ลนส์มุมกว�้ง เลนส์มุมกว�้งจะชว่ย

ให้ภ�พมีคว�มลึกเพิ่มขึ้น เพร�ะจะทำ�ให้เส้นที่แสดง

เปอร์สเป็คตีฟแคบลง แต่ทั้งนี้จะต้องระวังก�ร

บิดเบือนของภ�พ เพร�ะก�รใช้เลนส์มุมกว้�งม�กๆ 

และต้ังกล้องใกล้ซับเจ็คจะทำ�ให้เส้นที่แสดงเปอร์

สเป็คตีฟแคบลงม�กและอย่�งรวดเร็วจนทำ�ให้กล�ย

เปน็เสน้โคง้ เปน็เหตุให้รปูทรงซบัเจค็ผดิเพ้ียนไปจ�ก
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เดิม ฉะน้ัน จึงต้องเลือกใช้เลนส์ให้สัมพันธ์กับระยะ

ท�งระหว�่งกลอ้งกับซบัเจค็ เพือ่ปอ้งกนัก�รบดิเบอืน

ของภ�พดังกล่�ว แต่บ�งครั้งอ�จเจ�ะจงใช้เลนส์มุม

กว้�งและตั้งกล้องใกล้ๆ ซับเจ็คเพร�ะต้องก�รภ�พที่

มีเปอร์สเปคตีฟเกินจริงดังกล่�ว

 3. ก�รจดัฉ�ก ก�รจดัว�งทกุอย�่งในฉ�ก ไม่

ว่�จะเป็นตัวแสดง เฟอร์นิเจอร์หรือสิ่งประกอบฉ�ก

อ่ืนๆ ให้มีบ�งส่วนซ้อนกันอยู่ก็เป็นวิธีเพิ่มคว�มลึก

ของภ�พอย่�งง่�ยและได้ผลวิธีหนึ่ง ก�รว�งตัวแสดง

และสิง่ต�่งๆ ในฉ�กให้ห่�งกนัและไมซ่อ้นกนัเลย อ�จ

ทำ�ใหผู้ด้สูบัสนว�่อะไรอยูใ่กล ้อะไรอยูไ่กล โดยเฉพ�ะ

อย�่งยิง่ถ้�ผูด้ไูมคุ้่นเคยหรอืไมรู้่ขน�ดของสิง่ของทีอ่ยู่

ในฉ�กนั้น ก็จะยิ่งทำ�ให้คนดูค�ดคะเนระยะท�งจ�ก

ขน�ดที่เห็นได้ลำ�บ�ก เพร�ะไม่รู้ว่�ของที่มีขน�ดเล็ก

น้ันเป็นเพร�ะอยู่ไกลหรือมีขน�ดเล็กจริงต�มที่เห็น 

ก�รว�งของใหซ้อ้นกนัจงึเปน็ท�งออกทีด่ ีทีจ่ะชว่ยให้

ผู้ดูรู้ว่�อะไรอยู่ใกล้และอะไรอยู่ไกล และช่วยให้ภ�พ

มีคว�มลึกม�กขึ้น ก�รจัดว�งสิ่งประกอบฉ�กใน

ระน�บเดียวกัน นอกจ�กจะข�ดคว�มสวยง�มแล้ว

ภ�พจะดูแบนยิ่งขึ้น

ส่วนในเร่ืองของฉ�กหลังนั้นก็มีส่วนสำ�คัญในก�ร

ประกอบภ�พเพร�ะจะเป็นตัวช่วยให้ภ�พมีชีวิตชีว�

และดูสมจริงม�กขึ้น

 4. ก�รเคลื่อนกล้องและตัวแสดง ก�รให้

กล้องและตัวแสดงเคลื่อนที่ผ่�นสิ่งประกอบฉ�กจะ

ช่วยสร้�งคว�มลึกให้แก่ภ�พได้อย่�งดี เช่น ในขณะที่

ก�รแสดงดำ�เนินไปห�กตัวแสดงเดินอ้อมไปข้�งหลัง

ของโตะ๊รบัแขกซึง่เป็นเครือ่งประกอบฉ�กทีต่ัง้อยูด่�้น

หลังจะช่วยให้เห็นว่�มีระยะคว�มลึกที่ตัวแสดง

ส�ม�รถเดนิผ�่นไดจ้ริงๆ หรอืก�รเคลือ่นกล้องแทรก

เข้�ไปในระหว่�งท�งเดินในฉ�กก็ทำ�ให้ผู้ดูรู้สึกถึง

คว�มลึกได้ดีเช่นกัน ห�กในฉ�กน้ันตัวแสดงจะต้อง

เคลื่อนที่จ�กตำ�แหน่งหนึ่งไปยังตำ�แหน่งหนึ่ง ควร

กำ�หนดให้เคลือ่นท่ีไปในระหว�่งกล�งของตวัแสดงอืน่

หรอืสิง่ประกอบฉ�กอืน่ๆ แทนท่ีจะเคลือ่นทีผ่�่นหน�้

สิ่งเหล่�นั้นไป และถ้�เป็นไปได้ไม่ควรให้ตัวแสดง

เคลือ่นท่ีผ�่นหน�้กรอบภ�พ แตค่วรใหเ้คลือ่นท่ีเข�้ไป

ในภ�พหรอืเข�้กล้อง เพร�ะก�รเคลือ่นทีเ่ข�้ออกจ�ก

กล้องจะทำ�ให้ขน�ดของซับเจ็คค่อยๆใหญ่ข้ึนหรือ

คอ่ยๆเลก็ลง ซ่ึงจะทำ�ใหค้ว�มรูส้กึของระยะท�งใกล-้

ไกล แตถ่�้ซับเจค็เคลือ่นทีผ่�่นกลอ้งไป ขน�ดของซบั

เจค็จะคงเดิมตลอดก�รเคลือ่นท่ีนัน้ แต่ถ�้ห�กจำ�เปน็

ตอ้งใหซ้บัเจค็เคลือ่นทีผ่�่นกลอ้ง กค็วรตัง้กลอ้งทำ�มมุ

กบัเสน้ก�รเคลือ่นทีน่ัน้เลก็นอ้ย จะทำ�ใหเ้กดิเสน้ก�ร

เดินท�งทีเ่ปน็เส้นเฉียงนำ�ส�ยต� ซับเจ็คกอ้จะมขีน�ด

แตกต่�งกันเล็กน้อยเมื่อเคลื่อนที่ผ่�นกล้องไป

 5. ก�รจัดแสง ก็มีส่วนช่วยสร้�งคว�มลึกให้

แก่ภ�พได้เช่นกัน ก�รจัดแสงไม่ให้มีเง�เลยจะทำ�ให้

ภ�พดูแบนปร�ศจ�กคว�มลึก ทั้งยังทำ�ให้มองไม่เห็น

พื้นผิวที่ขรุขระและรูปทรงที่แท้จริงของซับเจคด้วย 

ก�รให้แสงจ�กด้�นข้�งจะทำ�ให้เกิดเง�ที่แยกซับเจ็ค 

ออกจ�กฉ�กหลังและสร้�งคว�มลึกให้แก่ภ�พ

ในก�รจดัแสงภ�ยใน ควรจัดแสงใหด้้�นหน�้และด้�น

หลังของฉ�กสว่�งไม่เท่�กัน และให้มีส่วนสว่�งและ

สว่นมืดผสมผส�นกนัในภ�พเพือ่ใหเ้กิดคว�มลกึ สว่น

ก�รถ่�ยฉ�กภ�ยนอก ควรพย�ย�มให้เห็นฉ�กหลังที่

สว�่งกว�่ฉ�กหน�้ จะชว่ยใหภ้�พมีบรรย�ก�ศทีแ่สดง

คว�มลึก เทคนิคนี้ส�ม�รถนำ�ม�ใช้ในก�รจัดแสง

ภ�ยในได้เช่นกัน คือ ให้ฉ�กหลังสว่�งกว่�ด้�นหน้�

เล็กนอ้ย เพ่ือดึงส�ยต�ผู้ดูไปยงัฉ�กหลังทีอ่ยูลึ่กเข�้ไป

ด�้นใน นอกจ�กนัน้ ก�รจัดแสงใหเ้หน็เง�ของซบัเจค็

ทอดย�วไปต�มพืน้กช็ว่ยเพิม่คว�มสวยง�มและคว�ม

ลึกให้แก่ภ�พได้ด้วย

มุมรับภาพ (Angle of view)

 มุมรับภ�พ คือ องศ�ของก�รรับภ�พ ที่เป็น

ตัวกำ�หนดร�ยละเอียดที่บันทึกในภ�พ ซึ่งในเลนส์

ม�ตรฐ�นจะมมีมุมองใกลเ้คยีงกบัทีส่�ยต�มนษุยม์อง

เห็น ส่วนเลนส์มุมแคบหรือเลนส์คว�มย�วโฟกัสส้ัน

จะเป็นเลนส์ที่มีองศ�ในก�รรับภ�พแคบกว่�เลนส์

ม�ตรฐ�น และในท�งกลบักนั เลนสม์มุกว้�งหรอืเลนส์

คว�มย�วโฟกัสย�วก็จะมีมุมรับภ�พที่กว้�งกว่�ที่

ส�ยต�มองเห็น
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ภ�พแสดงก�รเปรียบเทียบมุมรับภ�พ

ที่ถ่�ยด้วยเลนส์คว�มย�วโฟกัสต่�งๆ 

 • ภ�พซ้�ยถ่�ยด้วยเลนส์มุมกว้�ง

 • ภ�พกล�งถ่�ยด้วยเลนส์ม�ตรฐ�น 

 • ภ�พขว�ถ่�ยด้วยเลนส์มุมแคบ

ที่ม� www.ziess.com

 ถึงแม้ว่� ในก�รถ่�ยภ�พได้กำ�หนดขน�ด

ภ�พเดยีวกนัโดยเปลีย่นระยะวตัถุ คว�มแตกต�่งของ

มุมรับภ�พที่ได้จะปร�กฏในเห็นได้ในฉ�กหลัง โดย

ภ�พที่ถ่�ยด้วยเลนส์มุมกว้�งจะมีมุมรับภ�พที่กว้�ง

กว่�ภ�พที่ถ่�ยด้วยเลนส์มุมแคบเช่นเดียวกัน

ภ�พแสดงองศ�ก�รรับภ�พของเลนส์คว�มย�วโฟกัสขน�ดต่�งๆ

ที่ม� KonicaMinalta Photoworl

ขนาดภาพ

 ขน�ดภ�พ จะใหข้อ้มลูร�ยละเอยีดบ�งอย�่ง

แก่ผู้ชม ซึ่งมีขน�ดภ�พขน�ดต่�งๆ ดังนี้

 1. เอช็แทบ็ลชิชิง่ ช้อต (Eetablishing Shot) 

บ�งครั้งก็เรียกว่�ภ�พไกล (Long Shot) จะใช้ในก�ร

บอกสถ�นท่ี ขน�ดภ�พแบบนี้มักมีลักษณะมุมกว้�ง 

เพื่อให้เห็นครอบคลุมทั้งบริเวณ

 2. ภ�พเต็ม (Full Shot) ขน�ดภ�พชนิดนี้

จะเหน็รปูทรงของซบัเจค็เต็มตวั ถ�้เปน็บุคคลจะเหน็

ตัง้แตศ่รีษะจรดเท�้ นอกจ�กนีย้งันยิมใชใ้นก�รเทยีบ

เคียงให้เห็นคว�มแตกต่�งของซับเจ็ค

 3. ภ�พป�นกล�ง (Medium Shot) ห�กเปน็

ภ�พบคุคลกจ็ะเห็นตัง้แตบ่ัน้เอวขึน้ไป สว่นใหญใ่ชก้บั

ก�รแสดงอ�กัปกิริย� เพร�ะภ�พขน�ดนี้ส�ม�รถ

ดึงดูดส�ยต�ผู้ชมได้

 4. ไทท์ ทู ช้อต (Tight two-shot) เป็น

ประเภทหนึ่งของภ�พป�นกล�ง โดยเน้นที่ก�รเสนอ

ภ�พบุคคลสองคนในเฟรมเดียว เพื่อแสดงคว�ม

สัมพันธ์ของทั้งสอง

 5. ภ�พใกล ้(Close-up Shot) ห�กเปน็ภ�พ

บคุคลก็เห็นเฉพ�ะบริเวณศรีษะของคนน้ัน ภ�พใกล้ใช้

สำ�หรับก�รเน้นร�ยละเอียดซึ่งมีคว�มสำ�คัญอย่�งยิ่ง

 6. ภ�พใกล้ม�ก (Extreme Close-up Shot) 

เปน็ภ�พในลกัษณะใกลม้�ก จะเหน็เพยีงจดุใดจดุหนึง่

ของซับเจ็คเท่�นั้น ภ�พลักษณะนี้ใช้ในจุดที่มีคว�ม

สำ�คัญม�กที่สุด

 คว�มสมัพนัธร์ะหว�่งขน�ดภ�พกบัเลนส ์คอื

ในก�รถ�่ยภ�พวตัถุเดียวกนั ระยะวตัถเุดียวกนั แต่ใช้

เลนสต์�่งกนั ภ�พทีไ่ดจ้ะมขีน�ดภ�พแตกต�่งกนั โดย

ภ�พท่ีถ่�ยด้วยเลนส์มุมแคบจะให้วัตถุในภ�พที่ดูมี

ขน�ดใหญ่กว่�ภ�พที่ถ่�ยด้วยเลนส์มุมกว้�ง
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ภ�พแสดงก�รเปรียบเทียบขน�ดภ�พ

ของภ�พที่ถ่�ยด้วยเลนส์ที่แตกต่�งกัน 

 • ภ�พบนถ่�ยด้วยเลนส์มุมกว้�ง 

 • ภ�พกล�งถ่�ยด้วยเลนส์ม�ตรฐ�น 

 • ภ�พล่�งถ่�ยด้วยเลนส์มุมแคบ

ที่ม� KonicaMinalta Photoworld

ภ�พแสดงก�รเปรียบเทียบมุมรับภ�พ

ของภ�พที่ถ่�ยด้วยเลนส์คว�มย�วโฟกัสต่�งๆ 

 • ภ�พบนถ่�ยด้วยเลนส์มุมกว้�ง 

 • ภ�พกล�งถ่�ยด้วยเลนส์ม�ตรฐ�น 

 • ภ�พล่�งถ่�ยด้วยเลนส์มุมแคบ

ที่ม� KonicaMinalta Photoworld

ความชัดลึก 

 ปัจจัยหนึ่งที่ทำ�ให้คว�มชัดลึกของภ�พมี

คว�มแตกต่�งกันคือ คว�มย�วโฟกัสของเลนส์ โดย

เมือ่ถ�่ยภ�พในระยะทีเ่ท�่กันและใชรู้รบัแสงทีเ่ท�่กนั

แล้ว ผลของภ�พที่ได้คือคว�มชัดลึกท่ีแตกต่�งกัน 

กล่�วคอื ภ�พทีถ่�่ยด้วยเลนส์มมุกว�้งมรีะยะชัดม�ก

ทีส่ดุ สว่นภ�พทีถ่�่ยดว้ยเลนสม์มุแคบจะมรีะยะชัดท่ี

นอ้ยทีสุ่ด แต่อย�่งไรกต็�ม ก�รถ�่ยภ�พดังกล่�วตอ้ง

ไม่อยู่ในระยะอนันต์ (Infinity) 

ภ�พแสดงก�รเปรียบเทียบคว�มชัดลึก

ของภ�พที่ถ่�ยด้วยเลนส์คว�มย�วโฟกัสต่�ง ๆ 

 • ภ�พซ้�ยถ่�ยด้วยเลนส์มุมกว้�ง

 • ภ�พกล�งถ่�ยด้วยเลนส์ม�ตรฐ�น 

 • ภ�พขว�ถ่�ยด้วยเลนส์มุมแคบ

ที่ม� ประภ�ภร  ดลกิจ (2554)

 ดังนั้นในก�รถ่�ยภ�พพ�โนร�ม�แบบต่อ

เชื่อมภ�พจึงต้อง ใช้ปัจจัยดังกล่�วข้�งต้นในก�ร

สร้�งสรรค์ภ�พถ่�ยพ�โนร�ม�เพื่อให้ก�รเชื่อมต่อ

ภ�พมีคว�มผิดเพี้ยนน้อยที่สุด ส�ม�รถนำ�เอ�ภ�พที่

จะนำ�ม�เชือ่มต่อกันผส�นกนัไดอ้ย�่งกลมกลืน เพร�ะ

ห�กมคีว�มผดิเพ้ียนจ�กสิง่ทีก่ล่�วม�ข�้งต้นจะทำ�ให้

เกิดร่องรอยชดัเจนในบริเวณทีน่ำ�ภ�พม�เชือ่มกัน ซึง่

อ�จจะทำ�ให้เสียเวล�ในก�รปรับแก้ไขภ�พหรือภ�พ

ไม่ส�ม�รถเช่ือมต่อกันได้เลย แต่อีกส่ิงหนึ่งท่ีมีคว�ม

สำ�คญัไมน่อ้ยกค็อื ก�รกำ�หนดค�่ก�รรบัแสงของภ�พ

ที่จะนำ�ม�เชื่อมกัน ผู้ถ่�ยภ�พจะต้องมองภ�พที่จะ

ถ�่ย ดอูงคป์ระกอบต�่งๆในบริเวณทีจ่ะถ�่ย เลอืกท�ง

ย�วโฟกสัของเลนส ์แลว้สงัเกตว�่ตำ�แหนง่ของแสงม�

จ�กทศิท�งใด มสีว่นสว�่ง สว่นมดือยูต่รงไหนในภ�พ 
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แลว้ทำ�ก�รวดัแสงทกุสว่นในภ�พท่ีจะทำ�ก�รถ�่ยภ�พ 

เมือ่ได้ค่�คว�มเขม้ของแสงทัว่ทัง้ภ�พแลว้ ผูถ้�่ยภ�พ

จะตอ้งเลอืกสว่นใดในภ�พเพือ่กำ�หนดเปน็ค่�กล�งใน

ก�รรับแสงแล้วทำ�ก�รถ่�ยภ�พทุกภ�พด้วยค่�

เดียวกันนี้เพื่อหลีกเลี่ยงร่องรอยก�รเชื่อมต่อจ�ก

ปริม�ณคว�มเข้มของแสงที่แตกต่�งกัน ซึ่งข้อควร

ระวังนี้จะไม่เกิดข้ึนห�กปริม�ณคว�มเข้มของแสงใน

ภ�พที่จะถ่�ยมีคว�มแตกต่�งกันน้อย และอีกสิ่งหนึ่ง

ท่ีผูถ้�่ยภ�พควรระวงัคอืบรเิวณภ�พถ�่ยท่ีทบัซ้อนกัน

ในส่วนที่จะนำ�ม�เช่ือมกันควรหลีกเลี่ยงส่วนท่ีมีร�ย

ละเอียดม�ก เช่น ส่วนของใบไม้ที่เห็นร�ยละเอียด

ชัดเจน ส่วนนี้อ�จจะทำ�ให้ก�รเชื่อมภ�พเกิดร่องรอย

เนื่องจ�กส่วนของใบไม้อ�จจะไม่นิ่งเพร�ะลมพัดจึง

ทำ�ให้เวล�นำ�ม�เชื่อมกันไม่ส�ม�รถเชื่อมกันได้อย่�ง

สนทิ กบัส่วนทีไ่ม่มรี�ยละเอยีด เชน่ ทอ้งฟ้�ทีไ่มม่เีมฆ

หรือมีเมฆข�วโพลน ส่วนนี้อ�จทำ�ให้ก�รเชื่อมไม่

ส�ม�รถเชือ่มไดเ้นือ่งจ�กตัวโปรแกรมสำ�เรจ็รปูใชก้�ร

อ้�งอิงก�รเช่ือมภ�พจ�กตัวค่�สี จึงไม่ส�ม�รถ

แยกแยะจ�กค่�สีได้

การถ่ายภาพพาโนรามาแบบเชื่อมต่อภาพ

 1. เลือกสถ�นที่ที่จะทำ�ก�รถ่�ยภ�พ ผู้ถ่�ย

ภ�พจะต้องวิเคร�ะห์สถ�นที่ในก�รถ่�ยภ�พว่�

ส�ม�รถถ่�ยภ�พพ�โนร�ม�ได้กว้�งขน�ดใด บ�ง

สถ�นที่อ�จถ่�ยภ�พได้ถึง 360 องศ� ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับ

มุมมองของผูถ้�่ยภ�พ พร้อมทัง้สงัเกตสิง่ต�่งๆในภ�พ

และมองภ�พรวมทีจ่ะนำ�ม�เชือ่มตอ่กนัและตอ้งคำ�นงึ

ถงึสว่นทีจ่ะตอ้งถกูตดัสว่นของภ�พออกหลงัจ�กก�ร

เช่ือมภ�พเสร็จเรียบร้อยแล้ว โดยอ�จจะทำ�ให้องค์

ประกอบของภ�พเสียไปหลังจ�กภ�พถูกตัดส่วน

 2. เลอืกเลนสท์ีจ่ะใชท้ำ�ก�รถ�่ยภ�พพ�โนร�

ม�โดยคำ�นึงถงึคว�มบิดเบอืนของภ�พท่ีเกดิจ�กเลนส ์

และก�รบิดเบือนของภ�พท�งทัศนมิติ โดยกำ�หนด

ขน�ดภ�พ มุมรับภ�พและคว�มชัดลึก หลังจ�กนั้นผู้

ถ�่ยภ�พจดัว�งก�รเหลือ่มของภ�พในแตล่ะภ�พทีจ่ะ

ทำ�ก�รถ่�ยภ�พโดยคำ�นึงถึงส่วนที่เหลื่อมกันจะต้อง

ไม่มีร�ยละเอียดม�กหรือน้อยเกินไป และส่วนของ

ภ�พที่เหล่ือมกันไม่ควรจะม�กไปหรือน้อยไป ห�ก

เหล่ือมกนัม�กกจ็ะทำ�ใหจ้ำ�นวนภ�พม�กขึน้ หรือห�ก

เหลือ่มกนันอ้ยบ�งครัง้อ�จะทำ�ใหภ้�พไมส่�ม�รถตอ่

กันได้หรือต่อกันไม่สนิท

 3. วดัค�่คว�มเขม้ของแสงใหท้ัว่ทัง้ภ�พทีจ่ะ

ทำ�ก�รถ่�ยภ�พ และทำ�ก�รเลือกค่�ก�รรับแสงเพียง

ค�่เดยีวในก�รถ�่ยภ�พทกุภ�พเพือ่หลกีเลีย่งรอยตอ่

ของภ�พในส่วนที่เหล่ือมกันจ�กคว�มเข้มของแสงท่ี

แตกต่�งกัน

 4. ทำ�ก�รถ่�ยภ�พต�มที่ได้ทำ�ก�รว�งแผน

ไว้ข้�งต้น โดยที่แต่ละภ�พควรเหลื่อมกันอย่�ง

น้อย30%ของภ�พ

 5. ทำ�ก�รเชื่อมต่อภ�พถ่�ยด้วยโปรแกรม

จัดก�รภ�พถ่�ยสำ�เร็จรูป

 6. ตัดส่วนของภ�พท่ีได้ทำ�ก�รเชื่อมต่อ

เรียบร้อยแล้ว

ภ�พแสดงภ�พที่ถ่�ยก่อนทำ�ก�รเชื่อมต่อภ�พ

จำ�นวน 3ภ�พ
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ภ�พแสดงส่วนของภ�พที่นำ�ม�เชื่อมต่อเป็นภ�พพ�โนร�ม�

ภ�พแสดงภ�พที่ทำ�ก�รเชื่อมต่อผ่�นโปรแกรมสำ�เร็จรูปก่อนทำ�ก�รตัดส่วนภ�พ

ภ�พแสดงภ�พพ�โนร�ม�แบบต่อเชื่อมภ�พ
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