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บทคัดย่อ

	 	 งานวจิยันีม้วีตัถปุระสงค์เพือ่ศกึษาถงึกระบวนการสรา้งสรรคภ์าพยนตรส์ัน้เรือ่ง	“สาย

ไปเสียแล้ว”	โดยการดัดแปลงบทพระราชนิพนธ์ซึ่งเป็นสื่อสิ่งพิมพ์เป็นภาพยนตร์สั้นความยาว	15	

นาที	ใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพอาศัยการเก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการปฏิบัติงานสร้างสรรค์

ภาพยนตร์สั้นโดยการสัมภาษณ์คณะผู้ผลิตภาพยนตร์สั้นเรื่อง	 “สายไปเสียแล้ว”	 การวิเคราะห์

เนื้อหาในเอกสารและวีดีทัศน์เบื้องหลังการถ่ายทำา	 และการประเมินความเห็นของกลุ่มตัวอย่างผู้

ชมภาพยนตร์สั้นเรื่อง	“สายไปเสียแล้ว”	จำานวน	213	คน

	 	 ผลการวจัิยพบวา่	กระบวนการประกอบสรา้งภาพยนตร์สัน้เรือ่ง	“สายไปเสยีแลว้”	เปน็

ไปตามแนวคิดการประกอบสร้างศิลปกรรมของ	ศาสตราจารย์กิตติคุณ	ดร.สุรพล	วิรุฬห์รักษ์และ

กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะของศาสตราจารย์กิตติคุณปรีชา	 เถาทอง	 โดยกระบวนการ

สร้างสรรค์เริ่มจากการกำาหนดแนวคิด	ซึ่งแนวคิดหลักของเรื่อง	“สายไปเสียแล้ว”	คือ	การสำานึก

ผิด	 จากนั้นเป็นข้ันตอนของการออกแบบร่าง	 คือ	 การพัฒนาบทภาพยนตร์	 ไปสู่การพัฒนาแบบ	

คือ	การออกแบบงานสร้างซึ่งเป็นขั้นตอนของการเตรียมการถ่ายทำา	การคัดเลือกนักแสดง	สถาน

ที่และการกำาหนดงบประมาณ	หลังจากการออกแบบงานสร้างแล้วจึงลงมือประกอบสร้าง	นั่นคือ

การถา่ยทำาจรงิ	เมือ่ถา่ยทำาเสรจ็นำามาเก็บรายละเอยีด	คอืการดำาเนนิการหลงัการถ่ายทำาไดแ้ก่	การ

ตัดต่อภาพและเสียง	 จนได้ภาพยนตร์สั้นท่ีพร้อมสำาหรับการเผยแพร่	 อันเป็นข้ันตอนของการนำา

เสนอผลงาน	หลังการนำาเสนอผลงาน	ยังมีอีกขั้นสุดท้ายก่อนจบกระบวนการสร้างสรรค์อันได้แก่	

การประเมินผล	ซึ่งก็คือ	การศึกษาความคิดเห็นของผู้ชมภาพยนตร์หลังได้ชมภาพยนตร์แล้ว	โดย

เป้าประสงค์หลักของการสร้างภาพยนตร์เรื่องนี้คือ	มุ่งเน้นให้ผู้ชมตระหนักถึงภัยของยาเสพติด

				 นอกจากนี้ยังได้ข้อค้นพบเพิ่มเติมว่าปัจจัยท่ีต้องคำานึงถึงในการดัดแปลงสารผ่านสื่อ	

ได้แก่	 สาระสำาคัญของเรื่อง	 ความสมจริงของการถ่ายทอดจินตนาการจากตัวหนังสือออกมาเป็น

ภาพบนจอภาพยนตร์	และความเข้าใจในธรรมชาติของสื่อที่จะทำาการแปลงสาร		

            

*	ดร.	อาจารย์ประจำาหลักสูตรศิลปศาสตรมหาบัณฑิต	สถาบันกันตนา
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	 ในกรณีของภาพยนตร์สั้นเรื่อง	“สายไปเสียแล้ว”	เป็นบทพระราชนิพนธ์ที่เกิดขึ้นตั้งแต่ปี	2515	

เมื่อนำามาดัดแปลงเป็นภาพยนตร์สั้นเพื่อนำาเสนอใน	 พ.ศ.	 2559	 ต้องมีการปรับปรุงบ้างเพื่อให้เข้ากับ

สถานการณ์ปจัจุบนัซึง่จะทำาใหค้นดูเขา้ถงึได้งา่ยกวา่จงึมีการดดัแปลงเน้ือหาบางสว่นแตไ่ม่ไดเ้ปลีย่นแปลง

แนวคิดและเส้นเรื่องหลัก	ๆ	อันเป็นจินตนาการอันทรงคุณค่าของผู้ประพันธ์	แต่ถ่ายทอดจินตนาการจาก

ตัวหนังสือให้มาเป็นสื่อภาพยนตร์ที่มีการนำาเสนอในรูปแบบภาพเคลื่อนไหวที่มีเสียงประกอบ	อาจกล่าว

ไดว่้าการถา่ยทอดจินตนาการจากตัวหนงัสอืมาเป็นสือ่ภาพประกอบเสยีงนัน้ตอ้งเคารพจนิตนาการอนัทรง

คุณค่าของผู้ประพันธ์ไว้	 ไม่บิดเบือนข้อเท็จจริงหลัก	 หากจะมีการดัดแปลงก็จะเป็นการปรับเปลี่ยนราย

ละเอียดด้านบริบททางสังคมเพื่อให้เข้ากับยุคสมัยของการนำาเสนอ	 และคำานึงถึงความสมจริงของเรื่องท่ี

ทำาใหผู้ช้มมคีวามเชือ่ในเรือ่งทีน่ำาเสนอมากทีส่ดุ	ในสว่นความคดิเหน็ของกลุม่ตัวอยา่งทีมี่ต่อภาพยนตร์สัน้

เรื่องนี้	 พบว่า	 เนื้อหาของภาพยนตร์มีความเหมาะสมและสมจริง	 มีเน้ือหาที่ดีและมีคุณค่าทำาให้มีความ

เกรงกลัวต่อภัยของยาเสพติด

คำาสำาคัญ:	กระบวนการสร้างสรรค์	/	การปฏิบัติการสร้างสรรค์	/	การดัดแปลงข้ามสื่อ

Abstract

	 This	 research	aimed	at	studying	the	creative	process	applying	the	transmedia	

adaptation	approach	from	print	media	to	short	film	“Too	late”	(Sai	Pai	Sia	Laew)

	 Qualitative	research	approach	was	applied	based	on	the	data	of	creative	works	

action	 collected	 from	production	 crews’	depth	 interviews,	 an	 analysis	 of	 production	

reports	and	behind	the	scenes	video	clip	and	evaluation	of	audiences’	opinions	towards	

the	film	after	watching	the	whole	film.

	 Results	indicated	that	the	creation	process	of	“Too	late”	short	film	started	from	

design	conception	which	is	“Penitence”.	Once	getting	the	main	concept	of	the	story	then	

the	next	 step	was	design	 visualization	 that	 is	 script	development	 then	continued	 to	

design	development	which	is	the	production	design	including	the	preproduction	process	

which	consisted	of	casting,	location	sculpting	and	budgeting.		After	that	it	was	ready	to	

shoot	the	film.		Once	the	shooting	was	finished,	the	file	was	sent	to	the	lab	for	visual	

and	sound	editing.	This	process	was	design	refinement.	On	this	stage,	the	film	was	finished	

and	ready	for	presentation	and	evaluation.		

	 The	evaluation	technique	for	this	research	was	to	explore	the	audiences’	opinions	

toward	the	short	film	after	viewing	the	whole	film.	Samples	thought	this	story	is	suitable,	

good	and	worth	to	produce	as	short	film	and	the	content	made	them	afraid	of	the	drug	

dangers.

 Short	film	“Sai	Pai	Sia	Laew”	is	Her	Royal	Highness	Princess	Maha	Chakri	Sirindhorn’s	

work	which	was	written	in	1972,	when	adapting	to	short	film,	there	needs	to	be	some	

adaptations.	This	is	to	comply	with	current	social	context	and	can	facilitate	audiences’	

understandings.		The	adaptation	was	just	some	little	changes	in	time	and	space	dimension	

not	the	main	concept	and	storyline	which	is	invaluable	imagination	of	the	writer.		The	
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main	purpose	for	this	adaptation	is	to	transmit	imagination	from	written	media	to	audio-

visual	media.		It	is	required	to	respect	the	imagination	of	original	writer.	The	main	fact	

and	idea	should	not	be	distorted.	What	can	be	adapt	is	social	context	to	fit	with	the	time	

and	 space	 of	 film	distribution	 and	 audiences,	 also	 the	 film	production	 crew	 should																		

concern	about	the	visualization	to	transform	the	 imagination	 in	the	written	media	to	

present	in	the	film	and	to	make	audiences	believe	in	the	content.

Keywords:	Creative	Process	/	Creative	Practice	/	Transmedia	adaptation

บทนำา 

	 ปจัจุบันเรากำาลงัเดินหนา้เขา้สูย่คุไทยแลนด	์4.0	ยคุท่ีมช่ีองทางการสือ่สารใหม	่ๆ 	เกดิข้ึนมากมาย	

พฤตกิรรมการเปดิรับขา่วสารของผูค้นเปลีย่นแปลงไปอยา่งมากทำาใหค้นทำางานดา้นสือ่ตอ้งปรบัตวัใหเ้ขา้

กับเทคโนโลยีที่พัฒนาไปอย่างรวดเร็ว	 ในอดีตการสร้างสรรค์เนื้อหาผ่านสื่อจะเน้นการสร้างสรรค์เพื่อสื่อ

ใดสื่อหนึ่งโดยเฉพาะ	แต่ในปัจจุบันเราสามารถสร้างสรรค์เนื้อหาเพื่อนำาเสนอผ่านสื่อหลาย	ๆ	ช่องทางใน

เวลาเดียวกัน		

	 ปัญหาสำาหรับคนทำาสื่อในปัจจุบันจึงไม่ใช่ปัญหาเรื่องช่องทางในการนำาเสนอซ่ึงถูกจำากัดเหมือน

ในอดีตต่อไป	แต่ปัญหาสำาคัญคือ	การให้ความสำาคัญกับเนื้อหาที่จะนำาเสนอ	ซึ่งในแต่ละวันเราจะพบว่ามี

ภาพยนตร์นำาเสนอผ่านโรงภาพยนตร์	 โทรทัศน์	 และสื่อออนไลน์มากข้ึน	 จำานวนละครท่ีผลิตข้ึนเพื่อเผย

แพร่ทางสถานีโทรทัศน์ดิจิทัลมีจำานวนมากขึ้นอันเนื่องมาจากจำานวนสถานีที่เพิ่มมากข้ึน	 การสร้างสรรค์

เนื้อหาผ่านสื่อจึงมีการแข่งขันกันสูง	 ผู้ผลิตต้องพยายามคิดสร้างสรรค์เนื้อหามาถ่ายทอดเพื่อตอบสนอง

ความต้องการของผู้ชมให้ทันเวลา	ด้วยเหตุนี้ผู้สร้างสรรค์เนื้อหาจึงต้องค้นคว้าหาเรื่องเล่าประเภทต่าง	ๆ	

มาถ่ายทอดเป็นผลงานสร้างสรรค์ไม่ว่าจะเป็นการนำาเสนอในรูปแบบของภาพยนตร์หรือละคร

	 เรื่องเล่าที่มีการนำามาสร้างสรรค์เป็นละครโทรทัศน์หรือภาพยนตร์โดยมากมักจะเป็นเรื่องเล่าท่ี

เป็นผลงานผ่านสื่อประเภทต่าง	ๆ 	มาก่อน	อาทิ	นวนิยาย	เรื่องสั้น	ละครวิทยุ	หนังสือ	หรือ	พงศาวดาร	ใน

การนำาเอาเรื่องเล่าต่าง	 ๆ	 ซึ่งมีลักษณะเป็นสื่อสิ่งพิมพ์มาถ่ายทอดผ่านช่องทางสื่อที่นำาเสนอทั้งภาพและ

เสยีงอยา่งละครโทรทศันห์รอืภาพยนตรจ์งึจำาเป็นท่ีจะตอ้งมกีารดดัแปลงเนือ้หาเพือ่ใหเ้หมาะกบัธรรมชาติ

ของสื่อ	โดยเฉพาะการดัดแปลงเนื้อเรื่องจากสื่อสิ่งพิมพ์ซึ่งเป็นสื่อที่ใช้ทักษะทางการอ่านและจินตนาการ

ภาพในหัวตามสิ่งที่ได้อ่าน	 มาเป็นสื่อละครโทรทัศน์หรือภาพยนตร์ท่ีมีท้ังภาพและเสียง	 การถ่ายทอด

จินตนาการของผู้เขียนออกมาเป็นภาพที่เป็นรูปธรรมมากขึ้นในภาพยนตร์หรือละครโทรทัศน์จึงเป็นสิ่ง

จำาเป็นหรือหัวใจสำาคัญของการดัดแปลงเรื่องเล่าข้ามสื่อ	

	 Henry	Jenkins	(2007)	กล่าวถึงการดัดแปลงเรื่องข้ามสื่อว่าเป็น	กระบวนการซึ่งองค์ประกอบ

สำาคัญของนิยายได้รับการเผยแพร่อย่างเป็นระบบในช่องทางต่างๆเพื่อวัตถุประสงค์ในการสร้างสรรค์

ประสบการณ์บันเทิงที่เป็นเอกภาพและสอดประสานกัน	สื่อแต่ละสื่อช่วยเปิดเผยเรื่องราวที่เหมาะสมกับ

ธรรมชาติของสื่อแต่ละประเภท	ซึ่งต่อมาในปี	2011	เขาได้ให้แนวคิดเสริมในเรื่องการดัดแปลงข้ามสื่อว่า

เป็นการไหลของเนื้อหาผ่านสื่อประเภทต่าง	ๆ	หรืออีกนัยหนึ่งคือ	การนำาเรื่องเล่าเดียวกันจากสื่อหนึ่งมา

เล่าซ้ำาในอีกสื่อหนึ่ง	 ซึ่งเมื่อจะนำาไปเผยแพร่ในอีกสื่อหนึ่งจะต้องมีการตีความเพ่ิมเติม	 ตัวอย่างเช่น	 การ

แปล	Harry	Potter	จากหนังสือเป็นภาพยนตร์หลาย	ๆ	ภาค	หมายถึง	การคิดให้ลึกโดยละเอียดว่า	ฮอค

วอรต์ควรมหีนา้ตาอยา่งไร	หากจะปรากฏบนแผน่ฟลิม์ภาพยนตร	์เพราะในนยิายเปน็การจนิตนาการผา่น
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ตัวหนังสือ	 ผู้กำากับศิลป์หรือผู้ออกแบบงานสร้างต้องขยายและเพิ่มเติมในส่วนนี้ลงไปในกระบวนการ

สร้างสรรค์ภาพให้ปรากฏ		การดัดแปลง	(Adaptation)	และการเพิ่มส่วนขยาย	(Extension)	จึงเป็นสอง

ขั้วที่ผู้สร้างสรรค์ภาพต้องหาจุดกึ่งกลางให้พบ		

	 นอกจากที	่Henry	Jenkins	ได้กลา่วไวข้้างตน้แลว้	นกัทฤษฎดีา้นการเขียนบท	Syd	Field	(2005)	

ไดก้ลา่วถงึเรือ่งการดดัแปลงวา่	เมือ่เราทำาการดดัแปลงนยิายใหเ้ปน็บทภาพยนตร	์เราตอ้งพจิารณาวา่งาน

นั้นเป็นบทดั้งเดิมซึ่งอาศัยพื้นฐานจากวัตถุอื่น	ๆ	เราไม่สามารถดัดแปลงนิยายหรือวรรณกรรมโดยยกมา

ทั้งหมดได้	ดังเช่นที่	ฟรานซิส	ฟอร์ด	คอปโปลา	เรียนรู้เมื่อเขาดัดแปลงเรื่อง	“The	Great	Gatsby”	จาก

บทประพันธ์ของ	F.	Scott	Fitzgerald	เขาเขียนบทภาพยนตร์โดยยึดตามต้นแบบทั้งหมด	ผลที่เกิดขึ้นคือ

ภาพยนตร์ล้มเหลวโดยสิ้นเชิง

	 การดัดแปลงต้องอาศัยทั้งทักษะและความท้าทาย	คำาว่า	“ดัดแปลง”	(to	adapt)	หมายถึง	การ

เปลี่ยนจากสื่อหนึ่งไปยังอีกสื่อหนึ่ง	เป็นความสามารถที่จะทำาให้เหมาะสมหรือพอดีโดยการเปลี่ยนแปลง

หรือปรับเปลี่ยนขยับขยายบางอย่างเพื่อสร้างการเปลี่ยนแปลงในการทำาหน้าที่และรูปแบบเชิงโครงสร้าง

โดยอาจเริ่มต้นจาก	นิยาย	หนังสือ	บทละครเวที	บทความหรือเพลง	ซึ่งเหล่านี้คือวัตถุดิบและไม่มีอะไร

มากกว่านั้น

	 ในการดัดแปลงนิยายมาสู่ภาพยนตร์	 เราไม่สามารถนำาเอารายละเอียดทั้งหมดในนิยายมาใส่ใน

ภาพยนตร์ได	้ แต่เราก็ต้องไม่ละเลยถึงพันธะท่ีเก่ียวโยงระหว่างนิยายและภาพยนตร์	 โดยเฉพาะอย่างยิ่ง

กบัผู้ชมทีเ่ปดิรบัทัง้สองสือ่	เพราะทัง้สองสือ่ยงัคงทำางานรว่มกนัในหวัใจของผูช้ม	ยงัสง่อทิธพิลต่ออารมณ์

และวิถีที่เขารับรู้ถึงงานสร้างสรรค์ทั้งสองชิ้น

 ในการดัดแปลงเนื้อหาข้ามสื่อ	 เช่น	 จากนวนิยายสู่ภาพยนตร์ต้องมีการดัดแปลงเนื้อหาให้เหมาะ

สมกับสื่อที่ถูกเปลี่ยนแปลงไป	เนื่องจากรูปแบบหรือประเภท	(Form/Genre)	ของสื่อมี	“ตรรกะ”	ของตน

โดยเฉพาะตามวัตถุประสงค์ในการสื่อสาร	ไวยากรณ์ของสื่อ	และธรรมชาติในการสื่อสารนั้น	ๆ 	กล่าวอีกนัย

หนึง่คอื	รปูแบบหรอืประเภทของสือ่เกดิขึน้จากการผสมผสานของเนือ้สาร	(Message)	กบัตัวส่ือ	(Channel)	

อันเป็นความหมายของคำาว่า	“สื่อ”	(Media)	(ถิรนันท์	อนวัชศิริวงศ์และคนอื่น	ๆ,		2543,	น.	25)

	 กลา่วคือในการดัดแปลงข้ามสือ่นัน้จะตอ้งมสีมัพนัธบท	(Intertextuality)	ระหวา่งตัวบท	ตน้ทาง

และตัวบทปลายทาง	 ตัวบทแรกเร่ิมเลยคือ	 “ตัวบทต้นทาง”	 และตัวบทท่ีถูกสร้างต่อยอดมาจากตัวบท

แรกว่า	“ตวับทปลายทาง”คอืมกีารดัดแปลงองคป์ระกอบบางอยา่งของตัวบทตน้ทางเพือ่ใหม้คีวามเหมาะ

สมกบัธรรมชาตขิองตวับทปลายทางนัน้ๆ	นอกจากนีย้งัเปน็การสรา้งสิง่ใหมใ่หเ้กดิขึน้กบัตวับทปลายทาง

อีกด้วย	แต่อย่างไรก็ตามก็จะต้องมีองค์ประกอบบางอย่างที่คงเดิมไว้เพื่อทำาให้ผู้รับสารที่สัมผัสกับตัวบท

ปลายทางเกิดความคุ้นเคยมากพอที่จะเข้าใจตัวบท	 จากตัวบทต้นทางไปสู่ตัวบทปลายทางนั้นอาจมีการ

ดัดแปลงบางส่วน	บางส่วนยังคงไว้	บางส่วนได้รับการขยายความเพิ่มและบางส่วนถูกตัดออกไป	ทั้งหมด

นี้ได้กระทำาก็เพื่อให้เหมาะสมกับธรรมชาติของสื่อที่นำาเสนอตัวบทปลายทาง	

	 การสรา้งสรรคง์านโดยการดัดแปลงเนือ้หาขา้มสือ่จึงเปน็สิง่ทีส่ำาคญัสำาหรบัผูส้รา้งสรรคส่ื์อในยคุ

ปัจจุบันควรศึกษาอันเนื่องมาจากจะได้ใช้เป็นแนวทางหนึ่งของการปรับตัวและเรียนรู้การถ่ายทอดเร่ือง

ราวให้เหมาะสมกับธรรมชาติของสื่อโดยยังรักษาคุณค่าของเรื่องดั้งเดิมไว้

	 ในปกีารศกึษา	2558	ซึง่ตรงกบัปทีีส่มเดจ็พระเทพรตันราชสดุาฯ	สยามบรมราชกมุาร	ีทรงเจรญิ

พระชนมายุ	 60	 พรรษา	 สถาบันกันตนาได้ร่วมเฉลิมพระเกียรติในการเผยแพร่พระอัจฉริยภาพทางการ

ประพันธ์ให้ปรากฏ	จึงได้อัญเชิญบทพระราชนิพนธ์ในสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ	สยามบรมราชกุมารี	

เรื่อง	“สายไปเสียแล้ว”	มาให้นักศึกษาชั้นปีที่	3	ผลิตเป็นภาพยนตร์สั้น	เนื่องจากบทพระราชนิพนธ์ฯทรง
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คุณค่าในด้านเนื้อหาสาระสะท้อนถึงโทษของยาเสพ

ตดิ	ท่ีสง่ผลร้ายตอ่ผูท่ี้ไปเกีย่วข้องท้ังทางตรงและทาง

อ้อม	 และยังแทรกคำาสอนในเรื่อง	 การเป็นคนดี	 มี

คุณธรรม	จริยธรรม	ไม่เห็นแก่ประโยชน์ส่วนตน	ไป

ค้าขายยาเสพติด	 เป็นความผิดทางกฎหมาย	 มี

โทษทัณฑ์กำาหนดไว้สูงสุดถึงประหารชีวิต	 การ

ดัดแปลงบทพระราชนิพนธ์เป็นภาพยนตร์ ส้ัน

ความยาว	 15	 นาที	 สะท้อนถึงแนวคิดด้านการเล่า

เรื่องข้ามสื่อ	 (Transmedia	 Storytelling)	 จากบท

พระราชนิพนธ์เร่ืองส้ันในรูปแบบสื่อสิ่งพิมพ์สู่การ

สรา้งสรรค์ภาพยนตรส์ัน้ซ่ึงเปน็สือ่ทีน่ำาเสนอทัง้ภาพ

และเสียง		

	 การศกึษากระบวนการสรา้งสรรคภ์าพยนตรส์ัน้

เรื่อง	 “สายไปเสียแล้ว”	 จึงเป็นกรณีตัวอย่างในการ

ศึกษาถึงกระบวนการสร้างสรรค์โดยการดัดแปลง

เนือ้หาขา้มสือ่จากบทพระราชนพินธส์ูภ่าพยนตรส์ัน้

เรื่อง	 “สายไปเสียแล้ว”	 เพื่อเป็นแนวทางในการบู

รณาการระหว่างแนวคิดเรื่องกระบวนการประกอบ

สร้างงานศิลปกรรมและการเล่าเรื่องข้ามสื่ออันเป็น

องค์ความรู้ใหม่ของสาขาวิชาต่อไป

แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

	 งานวิจัยครั้งน้ีอาศัยแนวคิดด้านการประกอบ

สร้างงานศิลปกรรม	 และกรอบแนวคิดด้านการ

ดัดแปลงข้ามสื่อมาบูรณาการเป็นกรอบแนวคิดของ

งานวิจัย	โดยมีรายละเอียดดังนี้

	 1.แนวคิ ด ก า รป ร ะ กอบส ร้ า ง ง าน

ศลิปกรรม .. แนวทางทีส่าขาศลิปะใชใ้น

การพัฒนาองค์ความรู้มีสองรูปแบบหลัก	 คือ	 การ

สรา้งสรรคศ์ลิปะวชิาการ	สรา้งสรรคศ์ลิปะ-วจิยัและ

การวิจัยศิลปะ	การสร้างสรรค์ศิลปะ-วิจัย	(Practice-

led	 หรือ	 Practice-based	 )	 เป็นการทำางาน

สร้างสรรค์โดยให้การปฏิบัติเป็นเครื่องมือนำาไปสู่ความรู้ใหม่ในสาขานั้นๆ	 ผลสรุปของการสร้างสรรค์คือ

งานสร้างสรรค์	 ผลสรุปเป็นงานวิจัยก็คือ	 งานวิจัย	 ส่วนการวิจัยศิลปะ	 หรือ	 Research/Theoretical	

Practice	 เป็นการศึกษาหรือการค้นคว้าอย่างมีระบบด้วยวิธีวิทยาการวิจัยเพื่อให้ได้มาซ่ึงข้อมูลคำาตอบ

หรือข้อสรุปรวมที่จะนำาไปสู่ความก้าวหน้าทางวิชาการหรือเอื้อต่อการนำาวิชาการนั้นไปประยุกต ์

ประเด็นในการศึกษา

 1.	 การสร้างสรรค์ด้วยการดัดแปลง

ข้ามสื่อจากบทพระราชนิพนธ์สู่ภาพยนตร์

สั้นเรื่อง	“สายไปเสียแล้ว”	มีกระบวนการ

อย่างไร

	 2 . 	 อ ง ค์ ค ว า ม รู้ ที่ ไ ด้ รั บ จ า ก

กระบวนการสร้างสรรค์โดยการดัดแปลง

ข้ามสื่อจากบทพระราชนิพนธ์สู่ภาพยนตร์

สั้นเรื่อง	“สายไปเสียแล้ว”	มีอะไรบ้าง

วัตถุประสงค์ของการศึกษา

	 1 . 	 เพื่ อศึ กษาถึ งกระบวนการ

สร้างสรรค์โดยการดัดแปลงเร่ืองข้ามสื่อ

จากบทพระราชนิพนธส์ูภ่าพยนตรส์ัน้เรือ่ง	

“สายไปเสียแล้ว”	 	 	

	 2.	 เพื่อสร้างองค์ความรู้ ในการ

สร้างสรรค์งานข้ามสื่อจากบทพระราช

นิพนธ์สู่ภาพยนตร์สั้น

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ

	 1 . 	 ไ ด้อง ค์ความรู้ เกี่ ยวกับการ

สรา้งสรรค์ผลงานด้วยการดัดแปลงขา้มสือ่

จากบทประพันธ์สู่ภาพยนตร์สั้น

	 2.	 ทำาให้ เข้าใจถึงกระบวนการ

สร้างสรรค์งานศิลปะด้วยการดัดแปลงเรือ่ง

เล่าข้ามสื่อ
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	 ศาสตราจารย์กติติคณุ	ดร.สุรพล	วริฬุหร์กัษ์	ได้อธบิายถึง

กรอบคำาอธิบายทางวิชาการในการประกอบสร้างงาน

ศิลปกรรม	 (ศิลปวัตถุ-ศิลปะการแสดง)	 เพื่อวิเคราะห์ผลงาน

สร้างสรรค์ศิลปะ-วิจัย	7	ขั้นตอน	ไว้ดังต่อไปนี้

1.	การกำาหนดแนวคิด	(Design	conception)	

	 1.1	ความคิดที่จะสร้างสรรค์งานชิ้นนี้เกิดจากสิ่งใดบ้าง

	 1.2	 การนำาความคิดจากสิ่งเหล่านั้นมาประมวลกันเป็น

แนวคิดของท่านมีวิธีการอย่างไร

		 1.3	แนวคดิทีเ่กดิขึน้มกัมหีลายแนว	ทา่นเลอืกแนวใดมา

พัฒนา	เพราะเหตุใด	และมีวิธีการอย่างไร

	 1.4	แนวคดิของท่านมกัมกีรอบความคดิกำากับ	ท่านจำากัด

ขอบเขตของงานศิลปกรรมอย่างไร

2.	การออกแบบร่าง	(Design	visualization)

	 2.1	 การออกแบบร่าง	 เป็นการแปรความคิดในข้อที่	 1	

ให้เป็นรูปร่างชัดเจนแทนคำาอธิบาย	ท่านแปรอย่างไร

	 2.2	การออกแบบร่างอาจมีหลายชิ้นเพื่อพิจารณาความ

เป็นไปได้	 จากนั้นท่านเลือกแบบใดแบบหนึ่งมาพัฒนาต่อ	

ทา่นมเีหตผุลทางวชิาการในการเลอืกอยา่งไรเปรยีบเทยีบให้

เห็นชัดเจน

3.	การพัฒนาแบบ	(Design	development)	

	 3.1	การพัฒนาแบบร่างที่เลือกแล้วในข้อที่	2	ให้เป็นแบบจริงที่มีรายละเอียดครบถ้วนมีขั้นตอนอย่างไร

	 3.2	การทำาแบบจริงต้องคำานึงถึงปัจจัยในการประกอบสร้างหลายอย่าง	อาทิ	วัสดุ	วิธีการ	ขั้นตอนการ

ทำางาน	เทคนิคพิเศษ	รายละเอียดที่สำาคัญ	การปรับแบบให้เหมาะสมยิ่งขึ้น	ท่านใช้วิชาการในแต่ละขั้นตอนอย่าง	

อธิบายการปรับทั้งที่สำาเร็จและไม่สำาเร็จหรือสำาเร็จน้อยกว่าที่ท่านมุ่งหวัง

	 3.3	 การทำาแบบจริงมีการเขียนแบบรายละเอียดเท่าจริงในบางรายการเพื่อให้นำาไปใช้ในการประกอบ

สร้างได้แม่นยำา	ท่านมีวิธีเขียนแบบรายละเอียดที่ว่านี้อย่างไร

	 3.4	การทำาแบบจริงบางกรณีมีการทำาหุ่นจำาลองย่อส่วนบ้างเท่าจริงบ้างแล้วแต่กรณี	ท่านเลือกทำาชนิด

ใดชนิดหนึ่งหรือไม่เพราะเหตุใด	หากทำามีขั้นตอนและวิธีการอย่างไร

4.	การประกอบสร้าง	(Design	construction)

	 4.1	การประกอบสร้างเป็นการผลิตผลงานจริง	ท่านต้องจัดเตรียมปัจจัยต่าง	ๆ	ในการประกอบสร้าง

	 4.2	การประกอบสร้างมีขั้นตอนโดยละเอียดอย่างไรบ้าง	แต่ละขั้นตอนมีความสำาคัญอย่างไร

	 4.3	ในระหว่างการประกอบสร้างมักมีปัญหาเกิดขึ้นในลักษณะต่าง	ๆ 	ค้นพบเหตุแห่งปัญหาและใช้หลัก

วิชาใดแก้ไขให้สำาเร็จลุล่วง

	 4.4	การประกอบสรา้งอาจทำาใหไ้ดป้ระสบการณใ์หม่	ๆ 	ถอดประสบการณเ์หลา่นัน้มาไดห้รอืไม	่อยา่งไร

การกำาหนดแนวคิด

(Design	conception)

                                              

การออกแบบร่าง

(Design	visualization)

                                              

การพัฒนาแบบ	

(Design	development)	

                                               

	การประกอบสร้าง

(Design	construction)

                                               

	การเก็บรายละเอียด

(Design	Refinement)

                                               

การนำาเสนอผลงาน

(Design	presentation)

                                               

การประเมินผล

(Design	evaluation)
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5.	การเก็บรายละเอียด	(Design	Refinement)

	 5.1	การเกบ็รายละเอยีดเปน็ขัน้ตอนสำาคญัทีท่ำาใหผ้ลงานศลิปะสมบรูณ	์ทา่นไดท้ำางานข้ันตอนนีอ้ยา่งไร

บ้าง	แต่ละขั้นตอนมีวิธีการเก็บรายละเอียดอย่างไร

	 5.2	ผลของการเก็บรายละเอียดทำาให้งานศิลปะดีขึ้นกว่าก่อนเก็บรายละเอียดอย่างไร

	 5.3	การเก็บรายละเอียดมีความรู้ใหม่ที่ท่านพบหรือไม่	อะไรบ้าง

6.	การนำาเสนอผลงาน	(Design	presentation)

	 6.1	ผลงานศิลปกรรมย่อมมีรูปลักษณ์แตกต่างกันไปตามสาขาวิชาและเฉพาะชิ้นงาน	ซึ่งต้องนำาผลงาน

มาเสนอใหส้าธารณชนได้ดูได้ฟงั	ดังน้ันการนำาเสนอผลงานจงึตอ้งมวีธิกีารท่ีเหมาะสม	ท่านมวีธิกีารนำาเสนออยา่งไร

บ้าง	และวิธีที่ท่านตัดสินใจเลือกทำานั้นดีอย่างไร

	 6.2	การตัดสินใจเลือกบุคคล	วันเวลา	สถานที่	และปัจจัยที่เกี่ยวข้องในการนำาเสนอผลงาน

	 6.3	การประมาณการผลลัพธ์และผลที่ได้รับจริง	(จำานวนวัน	เวลา	รอบที่แสดง	คนดู	ฯลฯ)

7.	การประเมินผล	(Design	evaluation)

	 7.1	การประเมินผลควรวัดจากอย่างน้อย	3	กลุ่มคือ	ผู้ร่วมงานระดับบริหาร	ผู้ร่วมงานระดับปฏิบัติการ			

ผู้ชมผลงาน	

	 7.2	การประเมินผลผู้ชมควรวัดจากนิทรรศการทางทัศนศิลป์หรือศิลปะการแสดง	ควรมีการนับจำานวน

และการประเมินความรับรู้	ความคิดเห็น	วิธีการควรเป็นอย่างไร	เหตุผลในการเลือกวิธีนั้น

	 7.3	ข้อมูลของผู้ชมควรอภิปรายให้เห็นว่ามีผลอย่างไรต่องานศิลปกรรมที่จัดแสดง

	 7.4	 ความคิดเห็นของผู้ชมที่กรอกแบบสอบถามหรือเขียนลงในสมุดเยี่ยมชมเป็นอย่างไรและสะท้อน

แนวทางอะไรต่องานศิลปกรรมที่แสดง

	 2..แนวคดิเรือ่งการประกอบสรา้งงานศลิปกรรมของศาสตราจารยก์ติตคิณุ ดร.สรุพล วริฬุหร์กัษ ์                  

มีความสอดคล้องกับแนวคิดเรื่องการสร้างสรรค์งานศิลปะโดยศาสตราจารย์ปรีชา	 เถาทอง	 ซ่ึงได้

กล่าวว่าในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะมีกระบวนการที่สำาคัญดังนี้คือ	(1)	แรงดลใจ	(2)	แนวคิด	(3)	ทัศนคติความ

เชื่อ	(4)	การตีความ	(5)	รูปแบบ	(6)	แนวเรื่อง	(7)	การแสดงออก	(8)	เนื้อหาสาระ	ใน	4	ขั้นตอนแรกนั้นสามารถ

รวมเป็นกระบวนการหาความคิดสำาหรับการสร้างสรรค์งานศิลปะโดยต้องตอบคำาถามในประเด็นต่อไปนี้

	 •	คิดจะทำาเรื่องอะไร	ทำาไม  

	 •	เรื่องที่ทำามีความสำาคัญอย่างไร	เพราะอะไร	ทำาไม

	 •	เรื่องที่ทำามีหลักการเหตุผลอย่างไร	เพราะอะไร	ทำาไม

	 •	เรื่องที่ทำามีเหตุผลอ้างอิงอย่างไร	เพราะอะไร	ทำาไม

	 •	เรื่องที่จะทำามีจุดเด่น	จุดประสงค์	อย่างไร	เพราะอะไร	ทำาไม

	 •	เรื่องที่จะทำามีขอบเขตแค่ไหน	เพราะอะไร	ทำาไม

	 ในขั้นตอนที่	5-7	รวมเป็นกระบวนการสร้างรูปแบบของผลงาน	โดยเน้นประเด็นต่อไปนี้

	 •	เรื่องที่จะทำามีรูปแบบ	วิธีการอย่างไร	เพราะอะไร	ทำาไม

	 •	เรื่องที่จะทำามีแนวเรื่องอย่างไร	เพราะอะไร	ทำาไม

	 •	เรื่องที่จะทำามีเทคนิค	วิธีการ	ขั้นตอนการแสดงออกแบบไหน	อย่างไร	เพราะอะไร	ทำาไม

	 และขัน้ตอนสดุทา้ย	คอื	เนือ้หาสาระ	เปน็กระบวนการสรา้งความหมายทีใ่หค้วามสำาคัญวา่	เรือ่งทีจ่ะทำา
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ต้องการให้มีผลสรุป	เป้าหมายและเนื้อหาสาระเป็นอย่างไร	เพราะอะไร	ทำาไม	เพื่ออะไร	ซึ่งเปรียบได้กับ

การวิเคราะห์	 สรุปประเมินผล	และอภิปรายผล	แนวทางในการประกอบสร้างงานสร้างสรรค์ทั้งสองข้าง

ต้นจะได้นำามาใช้เพื่อเป็นแนวทางในการวิเคราะห์ข้อมูลกระบวนการสร้างสรรค์ภาพยนตร์สั้นต่อไป

	 3. แนวคิดเรื่องการดัดแปลงข้ามสื่อ

Henry	Jenkins	(2007)	กลา่วถงึการเลา่เรือ่งขา้มสือ่วา่เปน็	กระบวนการซึง่องคป์ระกอบ

สำาคัญของนิยายได้รับการเผยแพร่อย่างเป็นระบบในช่องทางต่างๆเพื่อวัตถุประสงค์ในการสร้างสรรค์

ประสบการณบ์นัเทงิทีเ่ปน็เอกภาพและสอดประสานกนั		สือ่แตล่ะสือ่ชว่ยเปดิเผยเรือ่งราวทีเ่หมาะสมกบั

ธรรมชาติของสื่อแต่ละประเภท	ตัวอย่างเช่น	ภาพยนตร์เรื่อง	The	Matrix	ข้อมูลสำาคัญของภาพยนตร์ได้

รับการถ่ายทอดผ่านภาพยนตร์	3	เรื่อง	แอนิเมชันขนาดสั้น	หนังสือการ์ตูนและวีดีโอเกม	ไม่มีสื่อใดเพียง

สื่อเดียวที่สามารถให้ข้อมูลที่จำาเป็นที่ทำาให้เข้าใจจักรวาลของ	The	Matrix	

 ส่วนขยายอาจมีหลายหน้าที่	ตัวอย่างเช่น	บีบีซีใช้ละครวิทยุในการรักษาความสนใจของผู้รับชมใน

เรื่อง	Doctor	Who	เป็นเวลานานนับ	10	ปี	ระหว่างที่ไม่มีตอนใหม่ๆผลิตออกฉายทางโทรทัศน์	ส่วนขยาย

นี้จะทำาให้มีมุมมองของตัวละครและแรงจูงใจ	 เช่นในกรณีของเว็บไซต์	Dawson’s	Creek	และ	Veronica	

Mars	ซึง่สรา้งสรรคข์า่วใหม่ๆ หรอืวารสารทีเ่กีย่วกบัตัวละครเหล่าน้ี	และอาจนำาเสนอแง่มุมของโลกในนิยาย	

เช่น	เว็บของ	Daily	Planet	ตีพิมพ์เรื่องสั้นเผยแพร่ในแต่ละสัปดาห์โดย	ดีซีคอมมิคส์	ตลอดการนำาเสนอ	52	

ตอน	เพือ่รายงานเหตกุารณ์ทีเ่กดิขึน้ทัว่จกัรวาลของซปุเปอรฮ์โีรท้ั่งหลาย	หรอือาจเชือ่มโยงระหวา่งเหตุการณ์

ที่แสดงในซีรีส์	เช่น	The	Clone	Wars	ซึ่งออกอากาศทางการ์ตูนเน็ตเวิร์คเพื่อเชื่อมโยงช่วงเวลาที่เหลื่อมล้ำา

ระหว่าง	Star	Wars	II	และ	III	ส่วนขยายเพิ่มเติมความเป็นจริงให้กับโลกนิยายทั้งหมด

	 กรณีภาพยนตร์สั้น	“สายไปเสียแล้ว”	 เป็นการเล่าเรื่องข้ามสื่อ	จาก	 เรื่องสั้นซึ่งเป็นบทพระราช

นิพนธ์ในสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา	 สยามบรมราชกุมารี	 มาพัฒนาเป็นบทภาพยนตร์สั้นเพื่อผลิตเป็น

ภาพยนตร์สั้นความยาว	15	นาทีอันเป็นผลงานสร้างสรรค์	

	 การดดัแปลงเนือ้หาขา้มส่ือ	เช่น	จากนวนยิายสูภ่าพยนตร์	ยอ่มมีการดดัแปลงเนือ้หาใหเ้หมาะสม

กบัสือ่ทีถ่กูเปลีย่นแปลงไป	เนือ่งจากรปูแบบหรอืประเภท	(Form/Genre)	ของสือ่ม	ี“ตรรกะ”	ของตนโดย

เฉพาะตามวตัถปุระสงคใ์นการสือ่สาร	ไวยากรณข์องสือ่	และธรรมชาตใินการสือ่สารนัน้ๆ	กลา่วอีกนยัหนึง่

คือ	รูปแบบหรือประเภทของสื่อเกิดขึ้นจากการผสมผสานของเนื้อสาร	(Message)	กับตัวสื่อ	 (Channel)	

อันเป็นความหมายของคำาว่า	“สื่อ”	(Media)	(ถิรนันท์	อนวัชศิริวงศ์และคนอื่น	ๆ,	2543,	น.	25)

	 การดัดแปลง	 (Adaptation)	 คือการดัดแปลงงานสร้างสรรค์รูปแบบหนึ่งสู่อีกรูปแบบหนึ่งโดย

การ	เติม-ตัด-ทวี-ทอน-ขยาย-ยุบ	หรือสลับลำาดับฉาก	นาฏการ	ตัวละคร	สถานที่และบทสนทนา	เช่นการ

ทำาวรรณกรรมเพื่อการอ่านให้เป็นวรรณกรรมเพื่อการแสดงหรือบทละคร	โดย	Kenneth	(1998	อ้างถึง

ใน	วิชยุตม์	ปูชิตากร,	2556,	น.	38)	ได้ให้ความเห็นว่า	การดัดแปลงเนื้อหา	ไม่ได้หมายถึงการลอกเลียน

แบบหรือทำาสำาเนาให้เหมือนกับต้นฉบับแต่หมายถึงการสร้างสรรค์งานศิลปะชิ้นใหม่ขึ้นมา	

	 การศึกษาถึงการดัดแปลงบทพระราชนิพนธ์เรื่อง	“สายไปเสียแล้ว”	จากวรรณกรรมเรื่องสั้นซึ่ง

เป็นสื่อสิ่งพิมพ์สู่ภาพยนตร์ได้อาศัยแนวคิดการวิจัยเชิงสร้างสรรค์	 กระบวนการผลิตภาพยนตร์	 และการ

เล่าเรื่องข้ามสื่อรวมไปถึงการดัดแปลงเรื่องเล่าข้ามสื่อมาเป็นแนวทางในการวางกรอบแนวคิดสำาหรับงาน

วิจัยครั้งนี้ต่อไป	ดังภาพที่	1
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	 		การประกอบสร้างงาน			t	   u	การดัดแปลงข้ามสื่อ

	 	ศิลปกรรมด้านสื่อบันเทิง

q
กระบวนการสร้างสรรค์ภาพยนตร์สั้นเรื่อง	“สายไปเสียแล้ว”

                                                                        

q
																แรงดลใจ	g				การกำาหนดแนวคิด	(Design	Conceotion)

                                                                        

q
						รูปแบบ	แนวเรื่อง	g			การออกแบบร่าง	(Design	Visualization)	 		g	การพัฒนาบท	

                                                                        

q
เทคนิคและวิธีนำาเสนอ	g	การพัฒนาแบบ	(Design	Development)	 		g	การเตรียมงาน

                                                                        

q
	 	 	 		การประกอบสร้าง	(Design	Construction)			g	การถ่ายทำา	

                                                                        

q
	 	 	 		การเก็บรายละเอียด	(Design	Refinement)			g	การจัดการหลัง

	 	 	 	 	 	 	 	 									การถ่ายทำา																																																																								

	 	 	 		ภาพยนตร์สั้นเรื่อง	“สายไปเสียแล้ว”			8
                                                      

q
การนำาเสนอผลงาน	

(Design	Presentation)

                                                                        

q
ผู้ชม

q      

การประเมินผล	(Design	Evalution)

ภาพที่	1	กรอบแนวคิดในการวิจัย
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วิธีการวิจัย

	 การวจิยัครัง้นีเ้ปน็การวจิยัเชงิคณุภาพอาศยัการศึกษาการปฏิบัตงิานสร้างสรรคภ์าพยนตร์สัน้ซึง่

ผู้วิจัยไม่ได้มีส่วนร่วมในฐานะทีมผู้ผลิต	 เป็นการวิจัยผลงานสร้างสรรค์ของผู้อื่น	 ซ่ึงเป็นลักษณะหนึ่งของ

การวิจัยเชิงปฏิบัติการ	 (Action	 research)	 อาจเรียกได้ว่าเป็นการวิจัยเชิงคุณภาพที่พิจารณาจากงานที่

ปฏิบัติ	โดยทำาการเก็บรวบข้อมูลจากการวิเคราะห์เอกสารที่เกี่ยวข้อง	(Document	Research)	และการ

สัมภาษณ์เชิงลึก	(Depth	–	Interview)	ทีมงานผู้ผลิตภาพยนตร์สั้นเรื่อง	“สายไปเสียแล้ว”	รวมไปถึงการ

สำารวจด้วยการแจกแบบสอบถามให้กับกลุ่มตัวอย่างที่ได้ชมภาพยนตร์สั้นเร่ือง	 “สายไปเสียแล้ว”เพื่อ

ประเมินผลของกระบวนการสร้างสรรค์ภาพยนตร์สั้นเรื่องดังกล่าว	

	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย

	 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้แบ่งออกเป็น	2	ประเภท	ได้แก่

	 1.	กลุ่มตัวอย่างในการสัมภาษณ์เจาะลึก	(In-Depth	Interview)	โดยเป็นการสัมภาษณ์เจาะลึก

ถึง	กระบวนการสร้างสรรค์ภาพยนตร์สั้นเรื่อง	“สายไปเสียแล้ว”	ประกอบด้วยกลุ่มที่ปรึกษาโครงการ	ผู้

กำากับภาพยนตร์	ผู้เขียนบทภาพยนตร์	ผู้ช่วยผู้กำากับภาพยนตร์	ผู้กำากับภาพ	ผู้อำานวยการสร้างฝ่ายผลิต

และผู้จัดหาสถานที่ในการถ่ายทำา

	 2.	กลุ่มตัวอย่างในการสำารวจความเห็นต่อภาพยนตร์สั้นเรื่อง	“สายไปเสียแล้ว”	 โดยวิธีการสุ่ม

ตัวอย่างแบบง่ายผ่านกลุ่มตัวอย่างซึ่งเป็นนักเรียนที่เข้าร่วมโครงการ	Little	Farm	Project	และนักศึกษา

ด้านภาพยนตร์จากมหาวิทยาลัยหอการค้าไทย	และมหาวิทยาลัยรัตนบัณฑิต

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูลได้แก่

	 1.	แบบสัมภาษณ์เจาะลึกสำาหรับทีมงานผลิตภาพยนตร์สั้นเรื่อง	“สายไปเสียแล้ว”โดยการสร้าง

แบบสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง	 (Semi-Structured	 Interview)	 โดยครอบคลุมเนื้อหาเกี่ยวกับ	

กระบวนการดัดแปลงเนือ้หาภาพยนตร	์กระบวนการผลติภาพยนตร	์และสิง่ทีไ่ดร้บัจากการผลติภาพยนตร์

สั้นเรื่อง	“สายไปเสียแล้ว”

	 2.	แบบสอบถามเป็นแบบสอบถามเพื่อศึกษาความเห็นหลังได้รับชมภาพยนตร์เรื่อง	“สายไปเสีย

แล้ว	โดยแบ่งแบบสอบถามออกเปน็	2	สว่น	ครอบคลมุเนือ้หาเกีย่วกบัขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม	

ประกอบด้วยข้อมูลเกี่ยวกับ	เพศ	อายุ	การศึกษา	และข้อมูลความคิดเห็น

	 ผู้วิจัยนำาแบบสัมภาษณ์และแบบสอบถามให้ผู้เชียวชาญ	ตรวจสอบเนื้อหาความเหมาะสม	และ

ดูความสอดคล้องกับแนวคิด	ทฤษฎีที่ได้ศึกษา

	 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล

	 ไดแ้ก	่การเกบ็รวบรวมขอ้มลูทติุยภมู	ิการเกบ็รวบรวมขอ้มลูจากเอกสาร	และงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง

และการเก็บรวบรวมข้อมูลปฐมภูมิโดยทำาการเก็บรวบรวมข้อมูลจากการสัมภาษณ์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นแล้ว

ทำาการบนัทึกขอ้มลูในแบบบันทกึการสมัภาษณ	์และทำาการบันทึกเสยีงการสมัภาษณแ์ละการเก็บรวบรวม

ข้อมูลจากการแบบสอบถามโดยทำาการแจกให้กับกลุ่มตัวอย่างให้ทำาหลังการรับชมภาพยนตร์เรื่อง	“สาย

ไปเสียแล้ว”

การวิเคราะห์ข้อมูลและนำาเสนอข้อมูล 

 ประกอบด้วย	การวิเคราะห์เชิงคุณภาพ	จากการวิเคราะห์เอกสาร	(Document	Analysis)	และ

บทสมัภาษณเ์ชงิลกึและการวเิคราะห์เชงิปรมิาณ	จากแบบสอบถามผูช้มภาพยนตรส์ัน้เรือ่ง	“สายไปเสยีแลว้”
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ผลการวิจัย

	 การสร้างสรรค์ภาพยนตร์สั้นเรื่อง	 “สายไปเสียแล้ว”	 เป็นการดัดแปลงเนื้อหาจากบทพระราช

นพินธใ์นสมเด็จพระเทพรตันราชสดุาฯ	สยามบรมราชกุมาร	ีการดดัแปลงบทพระราชนพินธม์าสูภ่าพยนตร์

จำาเปน็ตอ้งเขา้ใจในประเดน็หลกัของเรือ่งเปน็อยา่งแรก	ตอ้งถอดรหสัโครงสรา้งเปน็สว่นๆอยา่งชดัชดัเจน

แล้วพิจารณาให้ดีว่า	 อันใดเป็นประเด็นหลัก	 อันใดเป็นประเด็นรองบ้าง	 และมีกี่ประเด็น	 การสร้าง

ภาพยนตร์จากเรื่องที่มีอยู่แล้ว	 เราอาจไม่จำาเป็นต้องดำาเนินเรื่องตามหนังสือทุกอย่าง	 แต่ประเด็นสำาคัญ

ของเรื่องจะต้องคงไว้อย่างครบถ้วน	การถอดรหัสต่าง	ๆ	จึงจำาเป็นต้องอาศัยประสบการณ์ในการตีความ

ให้กระจ่างในทุกๆประเด็น	 ซึ่งจะทำาให้เรื่องราวและหนังมีความสอดคล้องกันเป็นหนึ่งเดียว	 แม้จะมีราย

ละเอียดที่แตกต่างกัน	 ขั้นตอนในสร้างสรรค์ภาพยนตร์สั้นด้วยการดัดแปลงบทพระราชนิพนธ์มาเป็น

ภาพยนตร์สั้นมีรายละเอียดต่าง	ๆ	ดังนี้

	 1. การกำาหนดแนวคิด (Design conception) ได้แก่	 การการหาประเด็นสำาคัญของเรื่อง	

ซึ่งประเด็นที่สำาคัญที่สุดของเรื่อง	“สายไปเสียแล้ว”	คือ	การสำานึกผิด	และกว่าจะสำานึก

ผิดก็สายไปเสียแล้ว

	 2.การออกแบบร่าง (Design visualization) ได้แก่เป็นการแปรความคิดในข้อที่	1	ให้เป็น					

.	รปูรา่งชดัเจนแทนคำาอธบิาย	ซึง่กคื็อการพฒันาบทภาพยนตรสั์น้	โดยมบีางสว่นทีย่งัคงยดึ

ตามบทพระราชนิพนธ์และบางส่วนมีการดัดแปลงเพื่อให้การเล่าเรื่องมีความกระชับมากขึ้นเนื่องจาก

ภาพยนตร์สั้นมีเวลาในการนำาเสนอที่ค่อนข้างจำากัด		ส่วนที่ยึดตามบทพระราชนิพนธ์คือ	เรื่องราวการค้า

ยาของพันและการได้รับพิพากษาให้ได้รับโทษประหารชีวิต	ส่วนที่การดัดแปลง	ได้แก่	ปีที่เกิดเหตุการณ์	

โดยผู้เขียนบทได้ปรับให้เรื่องราวเกิดขึ้นในปี	พ.ศ.	2546	เนื่องจากในปีดังกล่าวมีการกวาดล้างคดียาเสพ

ติดมากและเป็นปีสุดท้ายที่มีการลงโทษการประหารชีวิตด้วยการยิงเป้า	หลังจากนั้นได้เปลี่ยนการลงโทษ

เป็นการฉีดยา	 ซึ่งผู้ผลิตมองว่าการลงโทษด้วยการยิงเป้าน่าจะสร้างความรู้สึกและผลกระทบได้มากกว่า

การฉีดยา	 จึงมีการดัดแปลงบทดังกล่าว	 ในข้ันตอนน้ีสิ่งสำาคัญคือ	 ต้องเข้าใจแนวคิดหลักซ่ึงเป็นประเด็น

สำาคญัของเรือ่งเลา่เดิม	ไมว่า่จะดัดแปลงสว่นขยายของเรือ่งในสว่นใดก็ตามแตแ่นวคิดหลกัของเรือ่งจะตอ้ง

คงอยู่ไม่ว่าจะนำาเสนอผ่านสื่อใดก็ตาม

	 นอกจากการปรับยุคของเหตุการณ์แล้วผู้เขียนบทภาพยนตร์สั้นยังปรับให้สภาพครอบครัวของ

พันมีขนาดเล็กลงกว่าในบทพระราชนิพนธ์	 โดยตามบทพระราชนิพนธ์	 พันมีน้องห้าถึงหกคน	 แต่ใน

ภาพยนตร์สั้นมีเพียงแม่และน้องสาวคนเดียว	 เพราะต้องการสื่อความหมายว่าพันเป็นผู้ชายคนเดียวใน

ครอบครัวจึงต้องรับภาระในการเลี้ยงดูครอบครัวเป็นหลัก	 และความผูกพันระหว่างพี่ชายกับน้องสาว

สามารถสรา้งความผกูพนัในครอบครวัได้ดกีวา่เพศเดยีวกนั	อกีทัง้เวลาในการนำาเสนอมเีพียง	15	นาททีำาให้

ไม่สามารถนำาเสนอรายละเอียดของตัวละครได้มาก	 จึงจำาเป็นต้องลดจำานวนตัวละครลง	 ซึ่งด้วยเหตุที่มี

เวลาในการนำาเสนอจำากดัทำาใหต้้องตัดทอนเรือ่งราวในอดตีของพนัออก	เพราะสือ่ภาพยนตรส์ามารถยน่ยอ่

ระยะเวลาในการเล่าเรื่องได้มากกว่าคำาบรรยายในเรื่องสั้น	ซึ่งต้องบรรยายให้ผู้อ่านเกิดจินตนาการตาม

	 ในกระบวนการนี้สิ่งที่สำาคัญที่สุดคือ	การถ่ายทอดจินตนาการออกมาเป็นภาพ	(Visualization)	

ขั้นตอนที่สำาคัญสำาหรับกระบวนการนี้คือ	ต้องอ่านเรื่องแล้วหาแก่นของเรื่อง	จากนั้นพิจารณาตัวละครว่า

จะนำาตัวละครตัวใดมานำาเสนอในภาพยนตร์และจะตัดตัวละครใดทิ้งไป	ถอดหัวใจของเรื่องแล้วพิจารณา

อยา่งละเอยีดถงึวธิกีารเลา่เรือ่งเพือ่หาทศิทางวา่จะเดนิทางไปในแนวหนงัประเภทไหน	แลว้จงึลงมอืเขยีน
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พล็อต	ทรีตเมนท์	เรื่องราวภูมิหลังของตัวละครหลักและสมทบ	แล้วจึงลงมือเขียนบทภาพยนตร์	การตัด

ตวัละครบางตัวออกไปอาจต้องเอาเรือ่ราวบางอยา่งของตวัละครนัน้ไปใสใ่หก้บัตวัละครทีย่งัอยูเ่พือ่ใหเ้รือ่ง

ยังมีความสมบูรณ์อยู่

	 การพัฒนาบทภาพยนตร์สั้นเรื่อง	 “สายไปเสียแล้ว”ใช้เวลานานถึง	 3	 เดือนเพราะต้องการที่จะ

เก็บทุกประเด็นของเรื่องจากพระราชนิพนธ์ให้ครบถ้วน	ละเมียดละไม	 และไม่ละท้ิงความเป็นครอบครัว	

รวมทั้งการปรับสมดุลของความเป็นดราม่าและแอคชั่นให้เหมาะสมและมีความเป็นไปได้ในการสร้าง

ภาพยนตร์ของนักศึกษา	 โดยให้อยู่ในงบประมาณท่ีเป็นไปได้และเกิดความซาบซ้ึง	 เมื่อได้บทภาพยนตร์

ร่างสุดท้ายจึงเข้าสู่ขั้นตอนการพัฒนาแบบต่อไป

	 3. การพัฒนาแบบ (Design development) 	คือการพัฒนาแบบร่างที่เลือกแล้วในข้อที่	 

ให้เป็นแบบจริงที่มีรายละเอียดครบถ้วน	 เป็นข้ันตอนของการนำาบทภาพยนตร์สั้นท่ี

สมบูรณ์แล้วกระจายไปยังคณะผู้สร้างสรรค์ภาพยนตร์สั้นในส่วนต่าง	ๆ	ได้แก่	ฝ่ายคัดเลือกนักแสดง	ฝ่าย

จดัหาสถานที	่ฝา่ยศิลป	์ฝา่ยผลติ	ฝา่ยบรหิารจดัการเพือ่เตรยีมการก่อนการถ่ายทำา	ซึง่หลกัๆสำาคญัท่ีดำาเนนิ

การในขั้นตอนนี้ได้แก่	การกำาหนดงบประมาณ	การคัดเลือกนักแสดง	โดยนักแสดงหลักของเรื่องประกอบ

ด้วย	พัน	แม่พัน	น้องสาวพัน	หลวงตาผู้ที่พันให้ความเคารพและวิชัย	เพื่อนสมัยเด็กที่ชักชวนให้ไปค้ายา

เสพติด	ทั้งนี้นักแสดงที่เลือกมารับบทสำาคัญนี้ส่วนใหญ่เป็นนักแสดงหน้าใหม่	ยกเว้น	แม่พันและหลวงตา

ที่เลือกนักแสดงที่มีประสบการณ์มาร่วมงานด้วย	 การเตรียมงานอีกด้านที่จำาเป็นคือการเลือกสถานที่ซึ่ง

พบว่า	สถานที่หลัก	ๆ	ที่ต้องใช้ถ่ายทำาภาพยนตร์เรื่องนี้	ได้แก่	เส้นทางรถไฟ	บ้านเก่าพัน	ต้นโพธิ์	และคุก	

สำาหรับเสน้ทางรถไฟนัน้ในบทพระราชนพินธไ์มม่กีารกลา่วถึง	แต่คณะผูผ้ลิตต้องการใหส้มจรงิท่ีสดุจงึปรบั

เปล่ียนการส่งยาเสพติดให้ใช้เส้นทางรถไฟเป็นหลัก	 อีกฝ่ายหนึ่งท่ีจำาเป็นในการพัฒนาแบบคือ	 การแต่ง

กายและหนา้ผมของนกัแสดง	ซึง่ในเรือ่งนีก้ำาหนดเวลาในเรือ่งเปน็พทุธศกัราช	2546	ซึง่เปน็ปทีีม่กีารกวาด

ล้างคดียาเสพติดกันมาก	และเป็นปีสุดท้ายที่มีการตัดสินประหารชีวิตด้วยการยิงเป้า	การจัดการด้านการ

แต่งกายจึงต้องให้สอดคล้องกับช่วงเวลาที่เกิดเหตุการณ์นั้นขึ้น

	 4. การประกอบสรา้ง (Design construction) คอื	การประกอบสรา้งเป็นการผลติผลงาน	

จริง	 ซึ่งก็คือการลงมือถ่ายทำาจริงซึ่งในระหว่างการประกอบสร้างมักมีปัญหาเกิดขึ้นใน

ลักษณะต่าง	 ๆ	 ทำาให้ผู้สร้างสรรค์ต้องแก้ปัญหาเหล่านี้ให้ผ่านพ้นจนประกอบสร้างงานศิลปะให้สำาเร็จ		

สำาหรับการประกอบสร้างภาพยนตร์สั้นเรื่อง	“สายไปเสียแล้ว”	นั้นปัญหาหลัก	ๆที่ผู้สร้างสรรค์เผชิญคือ	

การถ่ายทำาแข่งกับเวลาบนรถไฟที่เดินทางจากสถานีงิ้วรายไปยังชุมทางหนองปลาดุก	 ซึ่งจะต้องมีการ

วางแผนเป็นอย่างดีเพื่อให้การถ่ายทำาเดินไปอย่างราบรื่นและทันเวลาที่รถไฟจอดลง	ณ	สถานีปลายทาง		

ปัญหาที่เกิดขึ้นอีกประการ	คือ	 การกำากับอารมณ์ของนักแสดงซึ่งเป็นนักแสดงหน้าใหม่	 ทำาให้ต้องมีการ

ถา่ยซ้ำาหลายรอบ	การถ่ายทำาไมเ่สร็จตามเวลาตอ้งยา้ยไปถ่ายเพิม่ในวันตอ่ไป	แตด่ว้ยความรูด้า้นการบรหิาร

จดัการของผูส้รา้งสรรคส์ามารถยา้ยไปถา่ยเพิม่ในอกีวันหนึง่โดยไมก่ระทบตอ่เวลาของการถา่ยทำาทีว่างไว้

สำาหรับวันถัดไป

	 5.  การเก็บรายละเอียด (Design refinement)	คอื	การเกบ็รายละเอยีดเปน็ขัน้ตอนสำาคญั  

ที่ทำาให้ผลงานศิลปะสมบูรณ์	 ภายหลังจากถ่ายทำาภาพยนตร์เสร็จสิ้นแล้ว	 การเก็บราย

ละเอียดของภาพยนตร์คือ	การดำาเนินการหลังการถ่ายทำา	 จะต้องนำาภาพที่ได้ทั้งหมดมาตัดต่อเรียบเรียง
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ให้ได้ใจความซึ่งจะเป็นขั้นตอนที่เสียเวลามากที่สุด	 หลังจากนั้นจะต้องนำาไปทำาเสียง	 ทำาเทคนิคด้านภาพ

เล็ก	ๆ	น้อย	ๆ	ทำาสี	และเตรียมการเพื่อนำาไปฉาก	สรุปได้ว่าขั้นตอนสำาคัญคือ	การตัดต่อภาพและเสียง	

โดยในส่วนของภาพนั้นนักศึกษาได้ดำาเนินการเอง	 ส่วนเสียงได้รับความอนุเคราะห์จากบริษัทที่ดูแลงาน

ด้านเสียงของกลุ่มกันตนา	ได้แก่	บริษัท	กันตนาซาวด์สตูดิโอ	จำากัดช่วยดำาเนินการให้จึงทำาให้งานเก็บราย

ละเอียดมีความสมบูรณ์มากขึ้น

	 6. การนำาเสนอผลงาน (Design presentation) คือ	ผลงานศิลปกรรมย่อมมีรูปลักษณ์

แตกต่างกันไปตามสาขาวิชาและเฉพาะชิ้นงาน	 ซึ่งต้องนำาผลงานมาเสนอให้สาธารณชน

ได้ดูได้ฟัง	ดังนั้นการนำาเสนอผลงานจึงต้องมีวิธีการที่เหมาะสม	สำาหรับการนำาเสนอผลงานภาพยนตร์สั้น

เร่ือง	“สายไปเสยีแลว้”โครงการฯไดจ้ดัทำาการเผยแพรผ่า่นกจิกรรมและสือ่แขนงตา่ง	ๆ 	ไดแ้กก่ารเผยแพร่

ภาพยนตร์ตัวอย่างขนาดสั้นความยาว	1.30	นาทีผ่านทางสื่อสังคมออนไลน์	ได้แก่	Youtube	และ	Face-

book	การจัดฉายในโรงภาพยนตร์รอบปฐมทัศน์	ณ	โรงภาพยนตร์พารากอนซีเนเพล็กซ์	สยามพารากอน	

โดยคณะผูด้ำาเนินการโครงการฯได้จัดฉายภาพยนตร์รอบปฐมทศันแ์ละไดท้ลูฯเชญิสมเดจ็พระเทพรตันราช

สดุาฯสยามบรมราชกุมารี	เสด็จพระราชดำาเนินไปทอดพระเนตรภาพยนตรส้ั์นเฉลมิพระเกยีรตเิร่ือง	“สาย

ไปเสียแล้ว”	ณ	 โรงภาพยนตร์พารากอนซีเนเพล็กซ์	 ศูนย์การค้าสยามพารากอน	 และการจัดฉายในโรง

ภาพยนตร์	KMM	ผ่านโครงการภาพยนตร์ต่อต้านยาเสพติด

	 7.การประเมนิผล (Design evaluation)	โดยการประเมนิผลควรวดัจากอยา่งนอ้ย	3	กลุม่

คือ	ผู้ร่วมงานระดับบริหาร	ผู้ร่วมงานระดับปฏิบัติการ	ผู้ชมผลงาน	สำาหรับการประเมิน

ผลภาพยนตร์สัน้เร่ือง	“สายไปเสยีแลว้”	ไดท้ำาการสมัภาษณผ์ูร้ว่มงานระดบับรหิาร	ไดแ้ก	่อาจารยท์ีป่รกึษา

โครงการ	ได้แก่	อาจารย์นนทรีย์	นิมิบุตร	สัมภาษณ์คณะผู้ผลิตได้แก่	นักศึกษาระดับชั้นปีที่	3	และ	4	ของ

สถาบนักนัตนา	และสำารวจความคดิเหน็ของผูช้มภาพยนตรห์ลงัจากไดร้บัชมภาพยนตรส์ัน้ทัง้เรือ่งแลว้	พบ

ว่าในส่วนของผู้บริหารและผู้ปฏิบัติงานมีความพึงพอใจต่อผลงานที่ได้สร้างสรรค์ขึ้น	ส่วนความคิดเห็นของ

ผู้ชมนั้นพบว่า	 กลุ่มตัวอย่างที่ได้รับชมภาพยนตร์สั้นเร่ืองสายไปเสียแล้วส่วนใหญ่เห็นว่า	 การสร้างสรรค์

ภาพยนตร์สั้นเรื่อง	“สายไปเสียแล้ว”	มีความเหมาะสมและสมจริง	ทั้งในด้านการนำาเสนอเนื้อหา	เทคนิค

การนำาเสนอ	ฉาก	อุปกรณ์ประกอบฉาก	เสื้อผ้าและเครื่องแต่งกาย	ส่วนด้านเนื้อหานั้นกลุ่มตัวอย่างเห็นว่า

เนื้อหาทำาให้ไม่คิดเกี่ยวข้องกับยาเสพติด	 ทำาให้เห็นว่าผู้ที่เกี่ยวข้องกับยาเสพติดจะมีจุดจบที่ไม่ดี	 และ

ภาพยนตร์เร่ืองนีเ้ป็นภาพยนตร์ทีด่มีีคณุค่าตอ่สงัคม	ซึง่ก็สอดคลอ้งกบัเจตนาของผูส้รา้งสรรค์ทีต่อ้งการให้

เห็นถึง	การสำานึกผิดของตัวละครหลักที่กว่าจะสำานึกผิดก็เป็นไปตามชื่อเรื่อง	คือ	สายไปเสียแล้ว
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ตารางที่ 1 แสดงค่าเฉลี่ย	ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน	และการแปลความหมายระดับความคิดเห็นที่มีต่อการ

ผลิตภาพยนตร์สั้นเรื่อง	“สายไปเสียแล้ว”

รายการ
ระดับความเห็น	(n=00)

5 4 3 2 1 เฉลี่ย ระดับ

1.	เนือ้หาของเรือ่งมคีวามเหมาะสมในการ

จัดทำาเป็นภาพยนตร์

                                                                                                                                                     

2.	เทคนิคทีใ่ชใ้นการถา่ยทำามคีวามสมจรงิ

และเหมาะสม

                                                                                                                                                     

3.	 นักแสดงที่คัดเลือกมาแสดงได้สม

บทบาท

                                                                                                                                                     

4.	 ฉากและอุปกรณ์ประกอบฉากมีความ

สมจริงและเหมาะสม

                                                                                                                                                     

5.	 เส้ือผ้าและเครื่องแต่งกายมีความ

สมจริงและเหมาะสม

                                                                                                                                                     

6.	 การแต่งหน้านักแสดงมีความสมจริง

และเหมาะสม

                                                                                                                                                     

7.	เสียงและดนตรปีระกอบมคีวามไพเราะ

และเหมาะสม

                                                                                                                                                     

8.	 ภาพที่นำาเสนอมีความสมจริงและ

เหมาะสม

90

(42.3)

                                     

82

(38.5)

                                     

65

(30.5)

                                     

95

(44.6)

                                     

92

(43.2)

                                     

73

(34.3)

                                     

61

(28.6)

                                     

91

(42.7)

95

(44.6)

                                     

100

(46.9)

                                     

96

(45.1)

                                     

91

(42.7)

                                     

102

(47.9)

                                     

95

(44.6)

                                     

101

(47.4)

                                     

96

(45.1)

27

(12.7)

                                     

29

(13.6)

                                     

51

(23.9)

                                     

26

(12.2)

                                     

18

(8.5)

                                     

40

(18.8)

                                     

49

(23.0)

                                     

22

(10.3)

-

                                     

1

(0.5)

                                     

1

(0.5)

                                     

1

(0.5)

                                     

1

(0.5)

                                     

4

(1.9)

                                     

2

(0.9)

                                     

3

(1.4)

1

(0.5)

                                     

1

(0.5)

                                     

-

                                     

-

                                     

-

                                     

1

(0.5)

                                     

-

                                     

1

(0.5)

4.28

                                     

4.23

                                     

4.06

                                     

4.31

                                     

4.34

                                     

4.10

                                     

4.04

                                     

4.28

มาก

ที่สุด

                                     

มาก

ที่สุด

                                     

มาก

                                     

มาก

ที่สุด

                                     

มาก

ที่สุด

                                     

มาก

                                     

มาก

                                     

มาก

ที่สุด

	 จากตารางที่	 1	 แสดงให้เห็นว่ากลุ่มตัวอย่างมีความคิดเห็นต่อการผลิตภาพยนตร์สั้นท้ังในด้าน

ของเนื้อหาของเรื่องมีความเหมาะสมในการจัดทำาภาพยนตร์	ความสมจริงและเหมาะสมของเทคนิค	ฉาก

และอุปกรณ์ประกอบฉาก	เสื้อผ้าและเครื่องแต่งกาย	และภาพที่นำาเสนอในระดับมากที่สุด	ส่วนเรื่องของ

การคัดเลือกนักแสดง	การแต่งหน้านักแสดง	และเสียงและดนตรีประกอบในระดับมาก
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ตารางที ่2 แสดงค่าเฉลีย่	สว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน	และการแปลความหมายระดบัความคิดเหน็ท่ีมตีอ่เนือ้หา

ภาพยนตร์สั้นเรื่อง	“สายไปเสียแล้ว”

รายการ
ระดับความเห็น	(n=00)

5 4 3 2 1 เฉลี่ย ระดับ

1.	 เนื้อหาภาพยนตร์ทำาให้ตระหนักถึงภัย

ของยาเสพติด

                                                                                                                                                     

2.เนือ้หาภาพยนตรท์ำาใหไ้มค่ดิยุง่เกีย่วกบั

ยาเสพติด

                                                                                                                                                     

3.เนือ้หาภาพยนตรท์ำาใหรู้ว่้าผูท้ีเ่กีย่วขอ้ง

กับยาเสพติดมีจุดจบที่ไม่ดี

                                                                                                                                                     

4.	 เนื้อหาภาพยนตร์ทำาให้รู้ว่าไม่เพียงแต่

ผูเ้สพเทา่นัน้	ผูข้าย	ผูซ้ือ้	ผูส้ง่ตา่งกม็คีวาม

ผิดเช่นกัน

                                                                                                                                                     

5.	 ภาพยนตร์เร่ืองน้ีเป็นภาพยนตร์ท่ีดีมี

คุณค่าต่อสังคม

125

(58.7)

                                     

110

(51.6)

                                     

141

(66.2)

                                     

141

(66.2)

                                     

140

(65.7)

61

(28.6)

                                     

80

(37.6)

                                     

50

(23.5)

                                     

61

(28.6)

                                     

55

(25.8)

24

(11.3)

                                     

22

(10.3)

                                     

19

(8.9)

                                     

10

(4.7)

                                     

17

(8.0)

1

(0.5)

                                     

-

                                     

3

(1.4)

                                     

1

(0.5)

                                     

1

(0.5)

2

(0.9)

1

(0.5)

                                     

-

                                     

-

                                     

-

4.04

                                     

4.40

                                     

4.54

                                     

4.61

                                     

4.57

มาก

                                     

มาก

ที่สุด

                                     

มาก

ที่สุด

                                     

มาก

ที่สุด

                                     

มาก

ที่สุด

	 ในด้านความคิดเหน็ต่อการนำาเสนอเนือ้หาของภาพยนตรส์ัน้เรือ่งสายไปเสยีแลว้	นัน้	กลุม่ตวัอยา่ง

มีความคิดเห็นในทุก	 ๆ	 ด้านในระดับมากที่สุดทั้งความตระหนักถึงภัยของยาเสพติด	 ทำาให้ไม่คิดยุ่งเกี่ยว

กับยาเสพติด	ทำาให้รู้ว่าผู้ที่เกี่ยวข้องกับยาเสพติดมีจุดจบที่ไม่ดี	ไม่เพียงแต่ผู้เสพเท่านั้นที่มีความผิด	ผู้ซื้อ	

ผูข้าย	ผูส้ง่ต่างกม็คีวามผดิเชน่กนั	และภาพยนตรส์ัน้เรือ่งนีด้มีคีณุคา่ตอ่สงัคม	นอกจากนีผู้ว้จิยัยงัไดท้ำาการ

สอบถามเพิ่มเติมด้วยคำาถามปลายเปิดถึงประโยชน์ที่ได้รับจากภาพยนตร์สั้นเรื่องนี้	กลุ่มตัวอย่างให้ความ

เห็นว่า	หลังจากที่ชมภาพยนตร์เรื่องนี้แล้ว	ทำาให้ตระหนักถึงโทษของยาเสพติด		ก่อนจะทำาอะไรควรคิด

ให้รอบคอบเสียก่อนที่จะสายเกินไป		ควรเลือกทำางานสุจริต	ไม่ทำาให้ผู้อื่นเดือดร้อน	การได้มาซึ่งรายได้ที่

ไม่สุจริตจะทำาให้ผู้อื่นเดือดร้อน	การตอบแทนผู้มีบุญคุณทำาได้หลายวิธีไม่ควรเลือกวิธีที่ไม่สุจริต	

	 สรุปได้วา่	กลุม่ตัวอยา่งทีไ่ด้รับชมภาพยนตรส์ัน้เรือ่งสายไปเสยีแลว้สว่นใหญเ่หน็วา่	การสรา้งสรรค์

ภาพยนตร์สั้นเรื่อง	“สายไปเสียแล้ว”	มีความเหมาะสมและสมจริง	ทั้งในด้านการนำาเสนอเนื้อหา	เทคนิค

การนำาเสนอ	ฉาก	อุปกรณ์ประกอบฉาก	เสื้อผ้าและเครื่องแต่งกาย	ส่วนด้านเนื้อหานั้นกลุ่มตัวอย่างเห็น

ว่าเนื้อหาทำาให้ไม่คิดเกี่ยวข้องกับยาเสพติด	 ทำาให้เห็นว่าผู้ที่เกี่ยวข้องกับยาเสพติดจะมีจุดจบที่ไม่ดี	 และ

ภาพยนตร์เรื่องนี้เป็นภาพยนตร์ที่ดีมีคุณค่าต่อสังคม		ซึ่งก็สอดคล้องกับเจตนาของผู้สร้างสรรค์ที่ต้องการ

ให้เห็นถึง	การสำานึกผิดของตัวละครหลักที่กว่าจะสำานึกผิดก็เป็นไปตามชื่อเรื่อง	คือ	สายไปเสียแล้ว
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กล่าวโดยสรปุ	ปจัจัยทีต้่องคำานงึถงึในการดัดแปลงสารผา่นสือ่ในกรณขีองภาพยนตรส์ัน้	“สายไปเสยีแลว้”	

คอื	(1)	สาระสำาคญัของเรือ่ง	ผูพ้ฒันาบทจะตอ้งอา่นเนือ้หาและดงึเอาสาระสำาคญัทีต่อ้งการจะสือ่กบัผูช้ม

ออกมาให้ได้	 (2)	ความสมจริงในการออกแบบงานสร้างโดยต้องนำาจินตนาการของผู้เขียนที่ถ่ายทอดเป็น

ตัวหนังสือนำาเสนอเป็นภาพในภาพยนตร์	 ผู้พัฒนาบทและผู้ออกแบบงานสร้างต้องทำาให้ผู้ชมภาพยนตร์

เชื่อว่าเรื่องราวท่ีนำาเสนอในภาพยนตร์มีความเป็นไปได้ที่จะเกิดขึ้น	 ซึ่งในความสมจริงนี้คือ	 การแปร

จนิตนาการของผูป้ระพนัธท์ีถ่า่ยทอดไวใ้นบทประพนัธด์ัง้เดมิออกมาเปน็ภาพบนจอภาพยนตรโ์ดยจะตอ้ง

เก็บทุกประเด็นของเรื่องจากบทประพันธ์เดิมให้ครบถ้วน	 และ	 (3)	 ความเข้าใจในธรรมชาติของสื่อท่ีจะ

ทำาการแปลงสาร	สือ่แตล่ะประเภทมคีวามแตกต่างกนั	ดงันัน้จงึไมส่ามารถยึดตามเรือ่งเดมิไดท้ัง้หมด	ตอ้ง

มีการดัดแปลงเนื้อหาให้สอดรับกับธรรมชาติของสื่อใหม่ที่จะนำาเสนอด้วย

 โครงการผลติภาพยนตรส์ัน้เรือ่ง	“สายไปเสยีแลว้”ทำาใหน้กัศึกษาไดฝ้กึประสบการณ์จริงหลงัจาก

ได้เรียนรู้ทฤษฎีด้านการกำากับภาพยนตร์ทำาให้นักศึกษาได้เข้าใจระบบการทำางานในกองถ่ายทำาภาพยนตร์

ได้ดีขึ้น	ซึ่งองค์ความรู้ใหม่ที่นักศึกษาได้รับจากโครงการผลิตภาพยนตร์ครั้งนี้สามารถสรุปได้	ดังนี้

	 1.		ประสบการณใ์นการทำางาน	ซึง่พบวา่การทำางานทกุครัง้ยอ่มมอีปุสรรคและความลม้เหลวเกดิ

ขึ้น	หากเราลดความมั่นใจในการทำางานลงบ้างเล็กน้อย	จะทำาให้เราสามารถก้าวพ้นผ่านอุปสรรคและนำา

ความล้มเหลวนั้นมาเป็นประสบการณ์เพื่อการทำางานในอนาคต

	 2.	 บทภาพยนตร์เป็นส่วนที่สำาคัญท่ีสุดในการผลิตภาพยนตร์	 หากบทไม่เสร็จสมบูรณ์	 ข้ันตอน

การเตรยีมงานการถา่ยทำาอืน่	ๆ 	จะเกดิขึน้ไมไ่ด	้และแมจ้ะเปน็ผูเ้ขยีนบทภาพยนตรท์ีม่คีวามสามารถมาก

เพียงใดก็ตาม	 ก็จำาเป็นที่จะต้องนำาบทไปให้ผู้เกี่ยวข้องพิจารณาและไม่มีทางที่จะไม่ต้องปรับแก้เลย	 อาจ

ตอ้งมกีารปรบัแก้เพือ่ความเหมาะสมในอกีหลายรา่งกวา่จะสมบูรณพ์รอ้มถ่ายทำา	ดงันัน้จงึควรมกีารทำางาน

ล่วงหน้าเพื่อที่จะสามารถควบคุมเวลาในการผลิตภาพยนตร์ได้

	 3.		การกำากับตัวเอง	ผู้กำากับภาพยนตร์เรื่องนี้มีความเห็นว่าสิ่งที่ยากที่สุดในการทำางานครั้งนี้คือ

การกำากับตัวเอง	 กล่าวคือ	 เราจะเล่าเรื่องราวให้คนอื่นเข้าใจได้อย่างไร	 จะทำาให้นักแสดงเข้าใจสิ่งที่เรา

ต้องการสื่อสารและสื่อสารออกไปให้ตรงกับความต้องการของเรามากที่สุด	

	 4.	การดัดแปลงสารผ่านสื่อ	เนื้อหาที่ดีต้องมีศักยภาพในการแพร่ขยายไปยังสื่ออื่น	ๆ	เพื่อขยาย

ประสบการณ์ใหก้บัผูช้ม	เน้ือหาทีดี่ต้องมคีวามสามารถในการเลา่เรือ่งตอ่เนือ่ง	มคีวามหลากหลาย	สามารถ

ขยายดัดแปลงเป็นฉบับต่าง	ๆ	ได้มากมาย	นักเล่าเรื่องข้ามสื่อต้องหาประเด็นสำาคัญในการนำาเสนอให้พบ	

เพราะแม้ว่าสื่อจะแตกต่างกันแต่เน้ือหาสาระหลักจำาเป็นท่ีต้องคงไว้	 โดยอาจทำาการปรับเปลี่ยนหรือ

ดัดแปลงเนื้อหาอื่น	ๆ	ที่ไม่ใช่เนื้อหาหลักเพื่อให้สอดคล้องกับบริบทและธรรมชาติของสื่อที่จะนำาเสนอ

 5.	หลกัสตูรทีไ่ดศ้กึษามาเปน็ประโยชน์ตอ่การนำามาปรบัใช้ในการลงมอืทำางานจรงิ	หากจะเพิม่เติม

ควรเพ่ิมเติมด้านการออกแบบงานสร้างโดยเฉพาะการให้ความสำาคัญกับแนวคิด	 Visualization	 รวมไปถึง

บริหารจัดการด้านการเงิน	บัญชีและภาษีเพื่อการดำาเนินงานจัดการงบประมาณการผลิตภาพยนตร์ต่อไป

 อภิปรายผลการวิจัย

	 กระบวนการสร้างสรรค์โดยดัดแปลงบทพระราชนิพนธ์เรื่อง	 “สายไปเสียแล้ว”	 เป็นภาพยนตร์

สั้นสามารถนำามาวิเคราะห์ตามแนวทางการวิจัยเชิงสร้างสรรค์	 7	 ข้ันตอนของศาสตราจารย์กิตติคุณ	 สุร

พล	วิรุฬห์รักษ์	 เมื่อนำาแนวทางการวิเคราะห์ขั้นตอนการทำางานศิลปะเชิงสร้างสรรค์มาวิเคราะห์กับ

กระบวนการผลิตภาพยนตร์ทั่วไปจะพบว่า	กระบวนการทำางานศิลปะเชิงสร้างสรรค์มีความคล้ายคลึงกับ

กระบวนการผลิตภาพยนตร์ซึ่งจัดได้ว่าเป็นงานศิลปะประเภทหนึ่ง	 โดยขั้นตอนการพัฒนาเปรียบได้กับ
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จินตนาการ  g  สื่อสิ่งพิมพ์

     	i
	 	 	ดัดแปลง		g	ลดทอน				g			ขยายความ				f		บริบททางสังคม

          i		 	 	 	 	 	 ในการนำาเสนอ

	 ถ่ายทอดจินตนาการ	 	 	 								q	 	 ความเขา้ใจของผูช้ม

	 จากตัวหนังสือเป็นภาพ																						u	 บทภาพยนตร์สั้น	

											(Visualization)																																													i
	 	 	 	 	 	 กระบวนการประกอบสร้าง

                                                                           i
	 	 	 	 	 	 ภาพยนตร์สั้น	 f	 เผยแพร่

                                      i
แผนภาพสรุปผลการวิจัย 	 	 	 	 ผู้ชม

       

การกำาหนดแนวคิดและการออกแบบร่างของศาสตราจารย์กิตติคุณ	สุรพล	วิรุฬห์รักษ์	และประเด็นความ

คดิของศาสตราจารยก์ติติคุณปรีชา	เถาทอง	ซึง่ในขัน้ตอนนีจ้ะเปน็การวางแนวคิดในการนำาเสนอภาพยนตร์

สั้นว่าจะมุ่งเน้นไปที่ประเด็นใดเป็นหลัก	

	 ลำาดบัตอ่มาคอืขัน้เตรยีมการกอ่นการผลติเปรยีบไดก้บัการออกแบบรา่งและการพฒันาซึง่จดัอยู่

ในกระบวนการของการวางรปูแบบ	โดยในขัน้นีจ้ะเปน็การเขยีนบท	การกำาหนดงบประมาณ	การคดัเลอืก

นักแสดง	 การจัดหาสถานที่และการออกแบบเครื่องแต่งกายและหน้าผม	 ข้ันการถ่ายทำาคือการประกอบ

สรา้งและการวางเนือ้หาสาระ	ซึง่เปน็การเริม่ลงมอืถ่ายทำาจรงิและแกป้ญัหาเฉพาะหนา้ต่าง	ๆ 	ทีเ่กดิขึน้ใน

ระหว่างการถ่ายทำา	ขั้นหลังการถ่ายทำาคือการเก็บรายละเอียด	คือกระบวนการตัดต่อภาพและเสียง	และ

ขั้นเผยแพร่คือการนำาเสนอและการประเมินผล	 คือการนำาภาพยนตร์ไปจัดฉายตามช่องทางต่าง	 ๆได้แก่	

โรงภาพยนตร์	 สถานีโทรทัศน์และสื่อออนไลน์รวมไปถึงการประเมินความรู้สึกของผู้ชมหลังได้รับชม

ภาพยนตรแ์ลว้	ในดา้นกระบวนการดดัแปลงบทพระราชนพินธ	์วธิกีารทีค่ณะผูผ้ลติภาพยนตรน์ำามาประยกุต์

ใช้สอดคล้องกับแนวคิดการดัดแปลงเรื่องเล่าข้ามสื่อของ	Henry	Jenkins	ที่ว่า	การนำาเรื่องเล่าเดียวกันจาก

สือ่หนึง่มาเลา่ซ้ำาในอกีสือ่หนึง่	ซึง่เมือ่จะนำาไปเผยแพรใ่นอกีสือ่หนึง่จะตอ้งมกีารตีความเพ่ิมเตมิ	และสิง่สำาคญั

ที่ต้องคำานึงถึงในการดัดแปลงเนื้อหาข้ามสื่อ	 คือ	 จากนวนิยายไปสู่แผ่นฟิล์มภาพยนตร์	 นิยายเป็นการ

จินตนาการผ่านตัวหนังสือ	 ผู้กำากับศิลป์หรือผู้ออกแบบงานสร้างต้องขยายและเพิ่มเติมในส่วนนี้ลงไปใน

กระบวนการสร้างสรรค์ภาพให้ปรากฏ	 ให้สอดคล้องกับสิ่งที่ผู้ประพันธ์ได้จินตนาการไว้	 การดัดแปลง																	

(Adaptation)	และการเพิ่มส่วนขยาย	(Extension)	เป็นสองขั้วที่ผู้สร้างสรรค์ภาพต้องหาจุดกึ่งกลางให้พบ	

 สรปุได้วา่ผูดั้ดแปลงต้องคงหวัใจสำาคญัของเรือ่งไวแ้ละขยายความเพิม่เตมิหรอืลดทอนเนือ้หาบาง

ส่วนเพื่อให้สอดคล้องกับธรรมชาติของสื่อใหม่ที่ต้องการนำาเสนอ	 ผูเ้ขียนบทตอ้งคำานงึถงึเวลาทีจ่ะนำาเสนอ

ใหพ้อเหมาะกบัการดำาเนนิเร่ืองและการครอบคลุมเนือ้หาทีต่อ้งการใหค้รบ	โดยตอ้งคำานงึวา่	ตวัละคร	ฉาก

และบทสนทนาไม่สามารถแยกออกจากกันได้	ผู้จัดทำาบทต้องจินตนาการเพิ่มเติมเพื่อให้เกิดความสมบูรณ์	

โดยต้องเคารพบทประพันธ์เดิม	และภาพยนตร์เน้นการนำาเสนอด้วยภาพไม่สามารถอธิบายรายละเอียดได้

เท่าหนังสือจึงต้องมีการปรับบทสนทนาให้เหมาะแก่การแสดง	 การดัดแปลงเรื่องสั้นไปเป็นภาพยนตร์สั้น

ยงัสะทอ้นใหเ้หน็ถงึสมัพนัธบทซึง่เปน็เรือ่งของการเชือ่มโยงเนือ้หาจากตวับทหนึง่ไปสูอ่กีตวับทหนึง่	หาก

ตัวบททั้งสอง	คือตัวบทต้นทางและตัวบทปลายทาง	มีลักษณะหรือองค์ประกอบที่คล้ายคลึงกัน	การเชื่อม
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โยงก็อาจทำาได้โดยง่าย	เช่น	ในการเชื่อมโยงเนื้อหา	ระหว่างนิยายกับสื่อประเภทอื่นอย่าง	ภาพยนตร์	และ

ละครโทรทัศน์เนื่องจากสื่อทั้งสามชนิดมีองค์ประกอบบางอย่างที่คล้ายคลึงกัน	เช่น	มี	โครงเรื่อง	ฉาก	ตัว

ละคร	ความขัดแย้ง	มุมมอง	เป็นต้น	

	 นอกจากนี้ยังมีความสอดคล้องกับแนวคิดการดัดแปลงเนื้อหาของ	Henry	Jenkins	ที่ว่าการเล่า

เรื่องข้ามสื่อต้องมีเรื่องที่ดี	 มีพลังและมีศักยภาพในการแพร่ขยายไปยังสื่ออื่น	 ๆ	 ได้มีพลังในการแชร์และ

ผลักดันประสบการณ์ให้ผู้คน	และเนื้อหาที่ดีต้องมีความสามารถในการเล่าเรื่องอย่างต่อเนื่องและมีความ

หลากหลาย	มีความสามารถขยายดัดแปลงเป็นฉบับอื่น	ๆ	ได้มากมาย	และเนื้อหาที่ดีต้องสร้างความรู้สึก

อินลงไปในหัวใจและแก่นแท้ของความรู้สึกนึกคิดของผู้รับสาร	 แทรกซึมเข้าไปในกิจวัตรประจำาวัน	 ให้ผู้

บรโิภคสามารถฝงัตวัเสพเร่ืองนัน้ไดเ้สมอืนตวัเขาเปน็สว่นหนึง่และเมือ่เขาออกจากการรบัชมเรือ่งนัน้แลว้	

เรื่องนั้นก็ยังมีส่วนทำาให้เขาสามารถใช้ได้ในกิจวัตรประจำาวัน	

	 ในด้านองค์ความรู้ที่ได้รับสามารถนำาไปใช้ในการปรับปรุงรายวิชาสำาหรับหลักสูตรการผลิต

ภาพยนตร์	 ในรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับการเทคนิคการผลิตนั้นทางสถาบันกันตนามีรายวิชาในการให้ความ

รู้มากพอ	 สามารถเตรียมให้นักศึกษาก้าวเข้าสู่การทำางานได้อย่างมืออาชีพ	สิ่งท่ีควรเพิ่มเติมคือด้านการ

จดัการการเงนิ	การบญัช	ีภาษี	และกฎหมายซึง่เป็นเรือ่งทีก่องถ่ายทุกกองจะตอ้งดำาเนนิการใหถู้กตอ้งตาม

กฎระเบียบของทางราชการ	 รวมไปถึงความรู้รอบตัวโดยเฉพาะสภาพเศรษฐกิจ	 และสังคมของประเทศ	

เหล่าน้ีจำาเปน็อยา่งยิง่ทีต่อ้งอาศยัผูเ้ชีย่วชาญซึง่เคยมปีระสบการณก์ารทำางานในกองถา่ยมาบรรยายเสรมิ

ให้นักศึกษาได้รับความรู้เพื่อนำาไปประยุกต์ใช้กับการทำางานจริง		

ข้อเสนอแนะทั่วไป

	 1.		รฐับาลควรให้ความสำาคัญกบัประเดน็ยาเสพตดิใหม้ากโดยควรสง่เสรมิใหมี้การผลติสือ่บันเทิง

เพื่อกระตุ้นให้ประชาชนตระหนักรู้ถึงพิษภัยของยาเสพติดและร่วมกันเฝ้าระวังปัญหายาเสพติดไม่ให้เกิด

ขึ้นกับเยาวชนซึ่งเป็นอนาคตของชาติ

	 2.		รัฐบาลควรกำาหนดบทลงโทษต่อผู้ที่กระทำาความผิดเกี่ยวกับยาเสพติดให้หนักและไม่ควรให้

มีการลดหย่อนโทษกับผู้กระทำาความผิดในข้อหานี้

	 3.	 	 โรงเรียนควรนำาเสนอบทเรียนท่ีกระตุ้นจิตสำานึกด้านยาเสพติดในทุกภาคการศึกษาโดย

แทรกซึมไปในทุกรายวิชาเพื่อปลูกฝังให้เยาวชนรู้ถึงอันตรายของยาเสพติดในทุก	ๆ	ด้าน

ข้อเสนอแนะสำาหรับการวิจัยในอนาคต

	 1.	 นอกจากการศึกษาการดัดแปลงเนื้อหาสื่อจากเร่ืองสั้นเป็นภาพยนตร์แล้วควรทำาการศึกษา

กระบวนการดัดแปลงสารผ่านสื่อประเภทอื่นนอกจากภาพยนตร์สั้น	อาทิ	การดัดแปลงจากละคร

วิทยุมาเป็นละครโทรทัศน์	 การดัดแปลงจากละครโทรทัศน์เป็นภาพยนตร์	 การดัดแปลงเนื้อหาจากเรื่อง

เล่าเอเชียเป็นเรื่องเล่าฝั่งตะวันตก	เป็นต้น

	 2.	การวจัิยเชงิสรา้งสรรค์จัดเปน็งานวจิยัแขนงหนึง่ซึง่สามารถสรา้งองคค์วามรูใ้หม่	ๆ 	ให้กบัสาขา

วิชาด้านศิลปกรรมศาสตร์และนิเทศศาสตร์ได้	นอกจากการผลิตภาพยนตร์แล้ว	การผลิตสื่อบันเทิงแขนง

อื่น	ๆ 	สามารถจัดเป็นการวิจัยเชิงสร้างสรรค์ได้	โดยสามารถถ่ายทอดแนวคิด	วิธีปฏิบัติงาน	ประสบการณ์

การแก้ปัญหาอุปสรรคต่าง	 ๆ	 ที่เกิดขึ้นในระหว่างการสร้างสรรค์ช้ินงานมาให้ผู้สนใจได้รู้และพัฒนาเป็น

องค์ความรู้ในเชิงแนวคิด	 ทฤษฎีใหม่	 ๆ	 ได้	 ดังนั้นงานวิจัยในอนาคตจึงอาจทำาการศึกษากระบวนการ

สร้างสรรค์สื่อบันเทิงอื่นๆเพื่อเป็นแนวทางสำาหรับการศึกษาด้านการจัดการสื่อบันเทิงต่อไปในอนาคต



วารสารนิเทศสยามปริทัศน์ ปีที่ 18 ฉบับที่ 24 (มกราคม-มิถุนายน 2562) 91

บรรณานุกรม

ภาษาไทย	

คณะศิลปกรรมการผลติสือ่	สถาบนักนัตนา.	(2559). เบือ้งหลงัภาพยนตร ์“สายไปเสยีแลว้” 

	 	 [วีดิทัศน์].	นครปฐม:	สถาบันกันตนา

คณะศิลปกรรมการผลิตสื่อ	 สถาบันกันตนา.	 (2559).	 สรุปผลการดำาเนินโครงการผลิต

  ภาพยนตร์สั้นเฉลิมพระเกียรติ สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราช

  กุมารี เรื่อง สายไปเสียแล้ว.	นครปฐม:	สถาบันกันตนา.

ถิรนันท์	 อนวัชศิริวงศ์	 และคณะ.	 (2543).	นิเทศศาสตร์กับเรื่องเล่าและการเล่าเรื่อง. 

	 	 กรุงเทพมหานคร:	 โครงการสื่อสันติภาพ	 คณะนิเทศศาสตร์	 จุฬาลงกรณ์

	 	 มหาวิทยาลัย.

ธาม	 เชื้อสถาปนศิริ.	 (2558).	 เล่าเรื่องข้ามสื่อ.	วารสารนิเทศศาสตร์และนวัตกรรม นิด้า, 

  2(1),	59-88.

ปรีชา	เถาทอง.	(2557).	แนวทางการวิจัยและพัฒนาองค์ความรู้ด้านการสร้างสรรค์ศิลปะ

	 	 วิชาการ. วารสารสมาคมนักวิจัย, 19(2),	5-11.

วิชยุตม์	ปูชิตากร.	 (2556).	สัมพันธบทข้ามสื่อและข้ามวัฒนธรรมเรื่อง “ริง” ในนวนิยาย 

  ภาพยนตร์  ละคร โทรทัศน์ และหนังสือการ์ตูน.	 วิทยานิพนธ์ปริญญา

	 	 นิเทศศาสตรมหาบัณฑิต,	จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย.

สุรพล	 วิรุฬห์รักษ์.	 (2559).	การวิจัยศิลปกรรมศาสตร์. รายงานการประชุม การประชุม

  วชิาการงานวจิยันาฏกรรมแนวสร้างสรรค.์	กรงุเทพฯ:	สำานกังานคณะกรรมการ

	 	 วิจัยแห่งชาติ.

ภาษาอังกฤษ

Cleve,	B.	(2006).	Film production management (3rd	ed.).	Amsterdam:	Elsevier/

	 	 Focal	Press.

Dicieanu,	M.	(2013).	Adaptations:	Primitive	Transmedia	Narratives?	In	Crossing	

	 	 Channels,	 Crossing	 Realms:	 Immersive	Worlds	 and	 Transmedia

	 	 Narratives,	ed.	Natalie Krikowa and Shawn Edrei (e-book).	Oxford:	

	 	 Inter-Disciplinary	Press.

ออนไลน์

Jenkins,	 H.	 (2017).	 Adaptation,	 Extension,	 Transmedia. Literature/Film                   

  Quarterly, 45(2).	 Retrieved	 from	 http://www.salisbury.edu/lfq/														

	 	 _issues/first/adaptation_extension_transmedia.html

             .	(2007).	Transmedia Storytelling 101.	Retrieved	from	http://henry

	 	 jenkins.org/2007/03/transmedia_storytelling_101.html.

Tripp,	D.	(2005). Action research: a methodological approach.	Retrieved	from	

	 	 http://www.scielo.br/pdf/ep/v31n3/en_a09v31n3.pdf

            


